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RESUMO

O presente tema foi escolhido para produzir conhecimentos sobre os avangos tecnoldgicos do século
XXI e como os Professores lidam com as tecnologias na educagdo. Para esta pesquisa definiu-se o
objetivo geral de compreender os avangos das tecnologias educacionais nos ultimos tempos, bem como
a utilizagao dessas tecnologias na escola. Os objetivos especificos sdo: Conhecer o historico e avangos
das tecnologias na sociedade; discutir a importdncia da utilizagdo das tecnologias para o
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem na sala de aula; analisar as condi¢des de trabalho
com as tecnologias disponibilizadas aos professores na escola; analisar a importancia das tecnologias
em tempos de pandemia do Covid 19. Este Trabalho é uma pesquisa exploratdria, com os procedimentos
do estudo bibliografico com abordagem qualitativa. Por meio desta pesquisa foi possivel perceber a
importancia das discussdes que envolvem Professor/Tecnologias/Alunos, ressaltando que caréncias
ainda existe em muitas institui¢des e que a utilizagdo das tecnologias ainda € escassa. Percebe-se que o
ano de 2020 mudou bastante o pensamento das pessoas, principalmente professores, quanto a eficacia
da utilizacao de tecnologias no sistema educacional, para ministrar aulas.

Palavras-chave: Tecnologias Educacionais. Pratica Pedagogica. Formagdo de Professores.

ABSTRACT

This theme was chosen to produce knowledge about the technological advances of the 21st century and
how Teachers deal with technologies in education. For this research, the general objective was defined
to understand the advances in educational technologies in recent times, as well as the use of these
technologies in school. The specific objectives are: To know the history and advances of technologies
in society; Discuss the importance of using technologies for the development of the teaching-learning
process in the classroom; Analyze working conditions with the technologies available to teachers at
school; Analyze the importance of technologies in times of the covid 19. This work is an exploratory
research, with the procedures of the bibliographic study with a qualitative approach. Through this
research it was possible to realize the importance of discussions involving. Teacher / Technological /
Students, emphasizing that shortages still exist in many institutions and that the use of technologies is
still scarce. It can be seen that the year 2020 has changed people's thinking, mainly teachers, regarding
the effectiveness of the use of technologies in the educational system, to teach classes.

Keywords: Educational Technologies. Pedagogical Practice. Teacher training.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa surge a partir da ideia de discutir os avangos tecnologicos do século XXI
e os desafios encontrados pelos educadores pra utilizar as tecnologias, como os educadores
lidam com as informagdes que se renovam diariamente, os avangos tecnologicos. Sao grandes
os Desafios s3o de manter a qualidade e ampliacdo intelectual em tempos de velocidade
informacional. O professor precisa ser educador incentivador. O objetivo principal continua o
mesmo, ensinar. A questdo passa a ser outra no século XXI: Saber lidar com os desafios da
modernidade.

Os jovens que nasceram, principalmente no século XXI fazem das tecnologias seu
ambiente natural. Para esses jovens, a alta rotatividade e velocidade das comunicagdes ¢ natural,
algo ao qual eles aprendem a se adaptar, que aprendem a usar e a explicar facimente. E
equivocada a ideia de que os jovens atuais sejam cyborgs simplesmente vistos como mais uma
nova geracdo, de uma forma em nada diferente das novas geragdes do passado (GREEN;
BIGUM, 1995).

Os estudos de Green; Bigum (1995) mostram um novo perfil de alunos nas escolas: o
jovem de uma sociedade altamente tecnoldgica. E este ¢ um grande desafio para a educacao
contemporanea, visto que ndo se pode continuar a fazer o que sempre foi feito, isto ¢ dar aulas
meramente expositivas.

Atualmente, o uso de recursos tecnologicos nao pode ser ignorado. Nessa perspectiva,
aquilo que ¢ menos visivel — isto €, a natureza especifica da tecnologia que envolve o novo
jovem cyborg, sua velocidade e caracteristicas geracionais, devem ser vistas como um fato que
levara a mudangas no ensino (GREEN; BIGUM, 1995).

As constantes transformacoes enfrentadas durante a vida, requer muita sabedoria tanto
para receber novas informagdes, quanto para incluir e relacionar conhecimentos passados.
Sabendo que os Desafios sdo grandes, com o surgimento de novidades ao redor do mundo, os
impactos reflete direto na vida das pessoas que assim sucessivamente precisam se adaptar ao
novo.

Por meio das tecnologias, varias informagdes chegam até as pessoas, uma rede
crescente de influéncia, um canal de informagdes. A forma que os educadores lidam e usam
este instrumento ¢ um fato importante e que deve ser pesquisado e analisado. Os Modelos
classicos da educagao sofre mudangas no século XXI, devido a varios fatores e com foco

centralizado aos avangos tecnoldgicos, temos um exemplo atual de desafio como a Pandemia
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do Corona Virus que mudou completamente a realidade educacional, colocando em evidéncia
a necessidade de repensar em outras formas de Ensino agora virtualmente falando.

Os problemas encontrados para utilizagdo das tecnologias tras também as dificuldades
que os profissionais t€ém em relagao a isso, muitos nao possuem a desenvoltura e experiéncias
para lidar com essas ferramentas, garantido um ensino diferentemente proveitoso. Enquanto o
professor esta assimilando a transformacao digital esta, também, lecionando para uma geragao
completamente virtual.

A educacgdo tende a ser entendida como um processo que foi sendo modificado
historicamente, se transformando com as inovagdes e tendéncias. Em nosso pais a escola tem
como principal fun¢do modificar as atitudes da sociedade, formar opinides no campo teorico,
ético e filosofico considerando o meio no qual o ser humano esté inserido, este fato aumenta as
exigéncias por parte dos educadores, pois “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para sua propria produgdo ou a sua constru¢ao” (FREIRE, 1996, p. 47).

Uma vez que a escola visa levar cidadania, os educandos terdo a oportunidade de se
apossar de conhecimentos, entretanto, deve-se assegurar que esta instituicdo promova a
inclusdo. A escola deve ampliar a oferta, garantindo qualidade educacional para nao perder
outra especificidade que se constitui na transmissao de saberes sistematizados para que a escola
seja considerada um espago social e responsavel pela apropriacdo dos conhecimentos.

Os avangos tecnolégicos e as transformagdes sociais que ocorreram nos ultimos
tempos aboliram de certa forma as praticas pedagogicas tradicionais, neste novo cenario tem-
se uma concep¢ao educacional fundamentada no paradigma de aprender, enfatizando o
processo pedagdgico como uma “agdo educativa que resulte em uma formagdo que possibilite
a compreensdo da realidade” (SANTOS, 2011, p. 18), uma vez que a constru¢do da
aprendizagem se estabelece durante toda a vida.

Para esta pesquisa definiu-se o objetivo geral de Compreender os avancos das
tecnologias educacionais nos ultimos tempos, bem como a utilizagdo dessas tecnologias na
escola. Os objetivos especificos sdo: Conhecer o historico e avancos das tecnologias na
sociedade; Analisar a importancia da utilizacdo das tecnologias para o desenvolvimento do
processo ensino-aprendizagem na sala de aula; Analisar as condigdes de trabalho com as
tecnologias disponibilizadas aos professores na escola. Discutir a importancia das tecnologias
em tempos de pandemia do Covid 19.

Este Trabalho ¢ uma pesquisa exploratoria, na qual buscou-se uma maior familiaridade
com tema em questdo. Os procedimentos técnicos utilizados para realizacao desta pesquisa foi

o estudo bibliografico visto que a pesquisa bibliografica
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[...] é feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e publicadas
por meios escritos e eletrdnicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites.
Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que permite ao
pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas
cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando
referéncias tedricas publicadas com o objetivo de recolher informagdes ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a resposta
(FONSECA, 2002, p. 32).

Para Gil (2007, p. 44), os exemplos mais caracteristicos desse tipo de pesquisa sdo
sobre investigacdes sobre ideologias ou aquelas que se propdem a analise das diversas posigdes
acerca de um problema. Neste caso foi feito uma selegdo de artigos, livros, revistas, para dar
subsidio ao trabalho, diversos autores renomados que tratam sobre as tecnologias, e que
caracterizam esta ferramenta como auxiliadora no processo de ensino-aprendizagem,
explanando sobre as diversas possibilidade de uso que possui, levantando a evolugdo desde o
seu surgimento, os avancos e as dificuldades na utilizacao dessas ferramentas.

A metodologia utilizada caracteriza-se como pesquisa qualitativa, que para Minayo
(1994, p. 21- 22):

a pesquisa qualitativa responde a questdes muito peculiares. Ela se preocupa, nas
ciéncias sociais, com nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, ou seja, ele
trabalha com universo de significados, motivos, aspiracdes, crengas, valores e
atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das relagdes dos processos e
dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos 4 operacionalizagdo de variaveis.

A abordagem qualitativa, enquanto exercicio de pesquisa, ndo se apresenta como uma
proposta rigidamente estruturada, ela permite que a imaginagdo e a criatividade levem os

investigadores a propor trabalhos que explorem novos enfoques.

1 BREVE HISTORIA DA EDUCACAO

Analisar sobre historia da educacdo ¢ comparar passado e presente. Visto, também,
que ensinar sempre foi uma ferramenta importante, e a cada década quando busca-se pesquisar
sua historia por meio de fontes bibliograficas percebe-se que as dificuldades sempre estiveram
presentes. Sabe-se pelos relatos da historia que ndo existia uma instituicdo determinada para
educacdo. A educacdo dava-se em casa € no convivio com seu grupo ou tribo e assim era
repassada de pais para filho confirmada de geracdes em geracdes.

As criancas acompanhavam os adultos em todos os seus trabalhos, ajudavam-nos na
medida das suas forgas e, como recompensa, recebiam a sua por¢ao de alimentos como qualquer
outro membro da comunidade. A sua educagdo ndo estava confiada a ninguém em especial e
sim a vigilancia difusa do ambiente. Mercé de uma insensivel e espontanea assimilagao do seu

meio ambiente, a crianca ia pouco a pouco se amoldando aos padrdes reverenciados pelo grupo.
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A convivéncia diaria que mantinha com os adultos a ensinava pelas crengas e nas
praticas que o seu grupo social acreditava e fazia.
Presa as costas da sua méae, metida dentro de um saco, a crianga percebia a vida da
sociedade que a cercava e compartilhava dela, ajustando-se ao seu ritmo e as suas
normas [...], a crianca adquiria a sua primeira educag¢do sem que ninguém a dirigisse
expressamente. [..] nas comunidades primitivas, o ensino era para a vida e por meio
da vida; para manejar o arco, a crianga cagava; para aprender a guiar um barco,

navegava. As criangas se educavam tomando parte nas fungdes da coletividade
(PONCE, 1989, p. 19).

A Educacdo desde os primordios enfrentou desafios, os primeiros acessos como
relatado acima mostram as dificuldades e a lentiddo de surgimentos das melhorias nas
condi¢cdes de vida. Os seres humanos, uma boa parte sdo muito adaptaveis a situacdes criticas,
por ndo saber e ndo ter a que recorrer, as palavras de Ponce (1989) de como eram educadas o
que entendiam por ensino, reflete a realidade que se estabeleceu por um tempo.

Para Aranha (2006, p. 35) nas primeiras sociedades “os mitos e ritos sdo transmitidos
oralmente, e a tradi¢do se impde por meio da crenga”. A educacdo se dava por aquilo que as
criancas viam e ouviam cotidianamente, criando repeticdes de comportamento e
consequentemente uma tradi¢do. Pode-se dizer que seu objetivo principal era a sobrevivéncia
do grupo.

Avangando um pouco mais no tempo, chegando a Idade Média, tem-se 0os mosteiros
como responsaveis pelo ensino, ainda assim muito seletos, com pessoas da elite e estudos
extremamente ligados a religido (OLIVEIRA, 2008).

Para essa autora

O mosteiro foi o primeiro espago de organizagdo e preservagdo dos saberes na Idade
Média. Eles salientam que a concepc¢do que temos de um local especialmente
destinado a sistematizacdo do ensino ¢ do conhecimento nasceu da ideia crista de
evangelizacdo presente no mosteiro e nas escolas cristas dessa época. Afiancam que
a palavra escolar deu origem ndo sé a escola, mas que o conceito filos6fico que

norteou o ensino, ao longo do medievo, deriva dessa sistematizagdo do conhecimento.
Em razéo disso recebeu o nome de Escolastica (OLIVEIRA, 2008, p. 208).

Grande parte da populacdo da época ainda ndo possuia habilidades educacionais
basicas como ler, escrever e fazer contas matematicas. Até que o comércio comegou a crescer,
e essas habilidades passaram a ser uma necessidade dos comerciantes, forcando a burguesia a
investir em uma institui¢do propria para ensinos praticos que os ajudassem a crescer ainda mais
financeiramente, tocando seus negoécios com maior sabedoria. Em outras palavras, o
desenvolvimento da escola como institui¢ao de ensino esta intimamente ligado ao surgimento

da burguesia e ao crescimento do capitalismo. Um exemplo disso ¢ o pensamento de Adam
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Smith, um dos grandes teoricos do Capitalismo, a educa¢do como necessidade, em pequenas
doses, a massa trabalhadora.

A importancia de saber sobre o passado orienta e direciona na compreensao do
presente, o porqué muita coisa ainda continua “igual” e das dificuldades de adaptacdes por
partes dos responsaveis na transmissao do conhecimento. As transformagdes sdo processos que
vao acontecendo diariamente. A historia e evolu¢do da educacdo ¢ ampla e com diversos
estagios, superacao, relacionando com os dias atuais, diante das mudancas e inovagoes, a
lentidao em algumas areas que necessitam de melhoria se estabelecem e demoram a encontrar
uma saida.

Prosseguindo sobre como foi a histéria ate o surgimento da educacdo publica, em
1717, na Pruassia surgiu a educacao publica, instituida escola obrigatoria para criangas entre 5 e
12 anos, pelo Rei Frederico Guilherme, surgindo posteriormente, leis que impediam a
contratacdo de qualquer crianca que ndo concluisse esse estudo obrigatorio. Essa educacao

obrigatoria era de profundo interesse do Estado para a formacao de soldados e operarios, mas

revolucionou a sociedade em varios aspectos.

Foi o Rei Frederico Guilherme I quem inaugurou o sistema de educagdo compulsoria
prussiano, o primeiro sistema nacional na Europa. Em 1717, ele ordenou a frequéncia
obrigatoria para todas as criangas nas escolas estatais e, em atos posteriores, seguiu
com a disposi¢do para a constru¢do de mais escolas (ROTHBARD, 1999, p. 25).

O sucessor de Frederico II, Frederico Guilherme III, Bardo Vom Stein, deu
continuidade a esse ideal educacional abolindo escolas privadas semirreligiosas, decretando a
necessidade de um exame estatal e certificagdo a todos os professores, entre outras medidas
politicas a respeito da educagdo. Os relatos descritos serviram para melhorar o entendimento
dos questionamentos que vao surgindo, de quando, porque surgiu a escola e por quem foi
instituida.

A Educagdo foi sendo constituida aos poucos, diante da necessidade que se
apresentava, com o passar dos anos firmada, as mudangas foram acontecendo. Em 1789, a
Franca tentou instituir a mesma obrigatoriedade, mas contra o pensamento de iluministas da
época, como Voltaire, que acreditava ser inutil a alfabetizacao do povo.

Em 1810, o ministro decretou a necessidade de exame estatal e certificacdo de todos
os professores. Em 1812, o exame de graduag@o escolar foi retomado, como um
requerimento necessario para o ingresso da crianga na escola estatal, e foi estabelecido

um sistema elaborado de burocratas para supervisionar as escolas no campo e nas
cidades (ROTHBARD, 1999, p. 25).
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Mas foi em 1833, que uma lei revolucionou a educacdo primaria na Franca e no
mundo: a lei que instituia a obrigacdo de uma escola primaria de meninos para comunas com
mais de 500 habitantes, além de uma escola de formagao de professores do ensino basico em
cada departamento francés. Mais tarde, a instru¢ao publica na Franga sofreria alteragdes pelas
leis Falloux e Ferry.

Sancionada em 15 de margo de 1850, a Lei Falloux, chamada assim pela iniciativa do
entdo ministro da educagdo, Alfred Falloux, fez distingdo entre a educagao publica e privada,
deu liberdade ao ensino secundaria, instituiu a obrigacao de pelo menos uma escola para menina
nas comunas com mais de 800 mil habitantes e favoreceu o catolicismo nas escolas primarias.
Por essa ultima caracteristica, ferindo a laicidade do Estado, foi revogada, dando lugar as Leis
Ferry, em 1881. Jules Ferry, entdo ministro da Educacdo, aprovou em 1881 uma lei que
estabelecia a escola gratuita, e em 1882 uma segunda lei, que tornou obrigatoria, e laica, a
educagdo para criangas de 3 a 6 anos. Essas leis serviram como pontapé para novas leis sobre a
educacdo que surgiriam no mundo todo (ROTHBARD, 1999).

A importancia de pesquisar sobre esse tema tao relevancia, pois os fatos coletados sao
ferramentas de conhecimento transformador, revendo passado para mudancas presentes. Tem-
se a nocao dos momentos que ja existiram, das dificuldades enfrentadas, e da importancia de
cada fase para evolugdo e o estabelecimento do Ensino como obrigatorio na vida de cada ser

humano.

1.1 Avancos das tecnologias no século XXI

O avango da Tecnologia permitiu que o acesso a informacao se tornasse muito mais
rapido e facil e esta auxiliando o processo de ensino e aprendizagem trazendo contribuicdes a
educagao presencial e a distancia. Os desafios do século XXI requer um repensar da Educagao,
diversificando os métodos de ensino utilizados, oferecendo novas alternativas para os
individuos interagirem e se expressarem, diversificando as formas de agir ensinar e de aprender.
“A inovagdo nao esta restrita ao uso da tecnologia, mas também 4 maneira como o professor
vai se apropriar desses recursos para criar projetos metodoldgicos que superem a reprodugao
do conhecimento” (BEHRENS, 2000).

Relatar sobre tecnologia ¢ fazer uma viagem no tempo para entender sua historia, seus
avangos ¢ a inser¢ao no meio educacional. As tecnologias, principalmente das comunicagdes,
desde o seu surgimento chegaram para mudar muitas questdes em varios ambitos da vida
cotidiana. E uma ferramenta que proporciona liberdade de expressao, contribui de forma eficaz

em pesquisas, opinides sdo formadas, dentre outras possibilidades.
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Quando fala-se em escola, a ideia que as pessoas tem, na maioria, ¢ o modelo
tradicional ainda predominante, ir a escola, abrir um livro, realizar atividades a partir de um
modelo estabelecido. falar de escola logo pensa-se em educar e ensinar. “Educar” ¢ dar a
(alguém) todos os cuidados necessarios ao pleno desenvolvimento de sua personalidade. A
educacdo ¢ um processo que foi se modificado, se transformando com as inovagdes e
tendéncias. “Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar possibilidades para sua propria
producao ou a sua constru¢ao” (FREIRE, 1996, p. 47).

E perceptivel que ambos os termos destinam-se ao desenvolvimento do ser humano,
mas existe ainda uma dificuldade quando se fala da inser¢ao no meio educacional, quando se
trata da utilizagdo de recursos tecnoldgicos para fins pedagodgicos, seu objetivo € trazer para a
educagao seja dentro ou fora da sala de aula, praticas inovadoras que facilitem e potencializem
o processo de ensino-aprendizagem.

Dentro de uma perspectiva educacional as novas tecnologias vao ganhando cada vez
mais importancia no século XXI, utilizada como ferramenta multidisciplinar tem como
utilidade facilitar o acesso do aluno ao conhecimento. Esta nova fase proporciona uma nova
oportunidade de uma revisao metodologica e de uma ressignificagdo do papel do professor
nesse sistema escolar. A inser¢do das tecnologias de informacdo pode contribuir para a
construcdo da Escola, sobretudo que se construam novas estratégias pedagdgicas habilidades e
competéncia de forma a acompanhar estas transformagoes.

O estudo da tecnologia educacional propde a presenca da utilizagdo pedagdgica das
tecnologias da educagdo, do trabalho e da comunicagdo de maneira critica,
contextualizada, adequada aos principios e objetivos gerais de escola e especificos do

professor com sua turma, aos interesses e necessidades deste grupo (LEITE, 2010, p.
66).

Com o desenvolvimento das tecnologias nos mais variados ramos, desde a
manipulagdo genética de a transmissao de informacao, faz-se relevante observar a necessidade
do desenvolvimento das competéncias requeridas por essa evolucdo na mais diversas
profissdes, uma vez que o impacto causado por aquelas no mercado de trabalho exigirad dos
profissionais as habilidades especificas para cada area.

A introducao das tecnologias na Escola Brasileira de acordo com Leite (2010) teve
inicio a partir dos anos 1960 e surgiu no momento em que o pais vivia num contexto econdmico
mundial como produtor e consumidor de bens. Com isso a proposta era levar para a sala de aula

novos equipamentos tecnologicos produzidos pela sociedade industrial.
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1.2 O professor na era das novas tecnologias
A Era das novas tecnologias possibilita avancos, mas, ao mesmo tempo, exige
mudancas. Atualmente apresentam-se grandes mudancas econOmicas, sociais, politicas e
culturais. Vive-se um momento histérico intensamente marcado pela era das tecnologias.
Diante de tal importancia, aderir aos avancos tecnologicos na educagdo significa, para o
professor, investir em si proprio e possibilitar ao outro o acesso a informagdo e ao
conhecimento.
Diante desta nova era, novas demandas sociais e produtivas comecaram a ser exigidas
e o sistema escolar passou a ser reestruturado, de modo a adequar-se a tais demandas. Assim, a
escola passou a organizar-se conforme as exigéncias oriundas da era digital, sob a perspectiva
de que o desenvolvimento econdmico e progresso de uma determinada nacdo estariam
intrinsicamente relacionados ao processo de inovagao tecnoldgica e informacional. Quanto a
esta incorporagdo das tecnologias da informag¢do no ambito escolar Area (2006, p. 153) afirma:
Os recursos tecnologicos da era moderna podem ser considerados pelo professor como
um facilitador da aprendizagem, a aquisi¢do do conhecimento a partir das ferramentas
tecnolégicas. Nesse cenario da era digital, ¢ interessante que professores percebam
que o mundo evoluiu e que o jeito de fazer educacdo hoje ndo ¢ o mesmo de outrora.

Diante desta realidade, eles precisam trabalhar em conjunto com a tecnologia,
contribuindo de forma significativa com o aprendizado dos alunos.

Quando fala-se sobre o papel do professor diante da utilizacdo das tecnologias da
informagdo, pensa-se em todo o contexto em que ele esta inserido, para que tenham
desenvoltura quanto a utilizagdo desse meio. Em vista disso, ¢ inegavel que a escola esta
inserida em um contexto tecnoldgico, ainda mais considerando-se o fato de que os estudantes
fazem parte desta geracdo da informatica e intensa fluéncia de informacdes, mesmo que a
disponibilidade de aparatos tecnologicos, como computadores, tablets, celulares, além do uso
de paginas e redes sociais, ainda nao ocorra de forma igualitaria. Sabe-se que nem todos tém
condig¢des financeiras para acompanharem como consumidores os avangos tecnologicos.

Nesta seara o papel do professor diante das novas tecnologias ganha mais for¢a, uma
vez que ele ¢ o mediador e desse processo e ndo mais detentor do conhecimento.

E preciso, sobretudo, e ai ja vai um destes saberes indispensaveis, que o formando,
desde o principio mesmo de sua experiéncia formadora, assumindo como sujeito
também da producdo do saber, se convenca definitivamente que ensinar ndo ¢

transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua produgdo ou a sua
construgdo (FREIRE, 2007, p. 22).

Em uma era em que praticamente tudo ao redor esta conectado a internet, cabe ao

professor iniciar a sua nova metodologia com uma mudanga de postura, buscar qualificagdo,
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entender das inovagdes e utilizar os recursos disponiveis ao seu favor, consciente do seu

compromisso com o educando e com a sociedade. Sobre isso Delors (1999, p. 99) afirma que
A educagdo deve contribuir para o desenvolvimento total da pessoa. Todo ser humano
deve ser preparado, especialmente gracas a educacdo que recebe na juventude, para
elaborar pensamentos autdnomos e criticos e para formular os seus proprios juizos de

valor, de modo a poder decidir, por si mesmo, como agir nas diferentes circunstancias
de vida.

Apesar de ndo haver plena acessibilidade aos recursos tecnologicos, a maioria dos
jovens tem contato com estes recursos em seu cotidiano, seja em contato com os amigos, na
escola, em cybers, ou em seu ambiente familiar. Diante disso, torna-se dificil distanciar a
tecnologia do ambiente de aprendizagem dos estudantes, ja que esta faz parte da vida da maioria
os jovens, como assinala Sancho (2006, p. 17) “torna-se dificil negar a influéncia das
tecnologias da informacdo e comunicacdo na configuracdo do mundo atual, mesmo que esta
nem sempre seja positiva para todos os individuos e grupos.”

Notorio que a inser¢ao das tecnologias no sistema educacional tras consigo desafios
que o estudante deve assimilar. Assim, depreende-se que a questdo principal ¢ como propiciar
0 uso de recursos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem, para que os estudantes os
utilizem de modo produtivo, tendo-se em vista que o acesso e familiarizagao com ferramentas
tecnologicas nao garante o uso critico e benéfico destas. Nesse aspecto, Sancho (2006, p. 18)
aponta que “a maioria das pessoas que vivem no mundo tecnologicamente desenvolvido tem
um acesso sem precedentes a informacao; isso ndo significa que disponha de habilidade e do
saber necessarios para converté-los em conhecimento.”

O que fazer diante da quantidade de conteudos altamente veiculados nas midias
digitais ¢ o ponto importante a ser considerado ao tratar-se da inser¢do de tecnologias no
ambiente escolar. Visto que, o desenvolvimento tecnoldgico em si ndo ¢ sindnimo de
desenvolvimento social, e menos ainda, educacional. E necessario considerar varios fatores,
dentre eles a forma como os individuos lidam com a tecnologia. Nesse sentido, Sacristan (2002,
p. 66) afirma que

[...] @ medida que ndo se confie apenas na tecnologia, cujos usos o mercado
tecnolégico inventa para nés, seus consumidores. O importante ¢ o papel dos
individuos como emissores e receptores, assim como a qualidade do contetdo. [...] As

novas tecnologias ndo so6 difundem culturas de massas e fontes de emissdo de
conhecimento sobre as quais o individuo tem pouco controle”.

Nao deve-se esquecer que seus efeitos sao produzidos em individuos singulares a quem
pode-se capacitar. Nao deve-se cair no encantamento ingénuo de dar por certo que o progresso

técnico traz necessariamente o humano e o social (compreendido o da cultura e o da educagdo),
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como difunde a ideologia que vende a tecnologia. Dessa forma, vé-se a necessidade de saber
utilizar os recursos tecnoldgicos no que estes nos proporcionam das informacdes e
possibilidades de desenvolver aprendizagens e conhecimentos. Saber usar tais recursos de
forma critica. Esse ¢ um dos pontos em que a figura do professor faz-se essencial, por isso a
relevancia em refletir-se a cerca da postura adotada por ele quanto a utiliza¢do de tecnologias
no ambiente escolar, visto que o docente tem grande importancia no processo de aprendizagem
dos estudantes.

O professor do século XXI ja enxerga a tecnologia como aliada — um instrumento ou
recurso capaz de oferecer suporte para o trabalho em sala de aula. Diante das transformagdes
constantes que decorrem do uso da tecnologia, o papel do professor envolve cada vez mais uma
preocupacao com a continuidade de sua formagao tedrica e com a atualizagao constante de suas
praticas pedagogicas.

Faz-se necessario estar atentos para que as novas tecnologias da comunicagdo
proporcionem as mudangas nas instituicdes de ensino com o objetivo de melhorar as
possibilidades de aprendizagem dos estudantes. O modelo educacional tradicional ndo atende
mais as expectativas dos estudantes e os afasta de um universo holistico relacional e em
constante dindmica, no qual a sociedade esté inseridos (Abreu, 2002, p. 4).

O papel da escola ¢ preparar o aluno para se tornar um cidadao capaz de lidar com os
desafios, criar estratégias que possibilitem a superacdo das diferengas sociais, comportamentais
e politicas, sabendo se posicionar diante das transformagdes da era moderna.

O professor deve ajudar o aluno a desenvolver sua aptiddo do pensar por meio do
dialogo, estimular a capacidade cognitiva do aluno através do saber aprender, saber fazer, saber
agir, saber conviver e se conhecer (DELORS, 1999). O estudante deve aprender a ser sujeito
do proprio conhecimento, a buscar informagao, como sujeitos pensantes de maneira pratica e

analitica.

1.3 Novas tecnologias novas formas de aprender

A tecnologia da comunicacao tem o poder de dinamizar a sala de aula, saindo de um
ambiente mondtono, no qual um fala e todos escutam, para um ambiente acolhedor, dinamico
com possibilidades de discussdes e debates. Os novos tempos exigem um padrdo educacional
que esteja voltado para o desenvolvimento de um conjunto de competéncias e de habilidades
essenciais, a fim de que os alunos possam compreender e refletir sobre a realidade, participando
e agindo no contexto de uma sociedade comprometida com o futuro (SANTOS, 2010). Esse

autor afirma ainda que:
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A presenga dos recursos tecnoldgicos na sala de aula ndo garante mudancgas na forma
de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente
educacional, propiciando a construgdo de conhecimentos por meio de uma atuagdo
ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores (SANTOS, 2010, p. 04).

Hé grandes desafios nas novas formas de aprender: para o professor ¢ a possibilidade
de transformar uma aula estatica e expositiva em uma pratica mais dindmica, com a
possibilidade de captar a atencdo e engajar os alunos nas praticas pedagdgicas, criando um
ambiente de interagdo e construgao coletiva do conhecimento.

Apesar de toda a dificuldade encontrada pelos professores, tanto no manuseio dos
equipamentos tecnoldgicos como na falta de condi¢des oferecidas pelas escolas, eles tém
consciéncia de que precisam se capacitar para atenderem ao novo modelo de aluno e o novo
modelo de educacdo. A respeito do assunto, Moran (2005, p. 12) afirma que “Quanto mais
avanga a tecnologia, mais se torna importantes termos educadores maduros intelectual e
emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e dialogar”.

E interessante dizer que o papel do professor diante das novas tecnologias ¢ mais do
que ensinar, ¢ possibilitar aos alunos acesso aos recursos tecnologicos, acompanhando-os,
monitorando a descoberta de construgdes que permitam desenvolver nos estudantes, a confianga
nas suas capacidades de criar, de construir e reconstruir a fim de que o aluno se plenifique a
partir de competéncias e habilidades.

O modelo tradicional de ensino tem sido posto a prova diante dos avancos das
tecnologias de informacao e comunicacdo. As tecnologias eletronicas tém definido, em boa
parte, o modo de pensar e de agir do cidaddo. A escola ¢ um espago formal de educagdo e estéd
sendo cobrada quanto a inser¢do dos recursos tecnologicos na pratica pedagdgica. Sobre isso,
Jordao (2009, p. 10) afirma que:

As tecnologias digitais sdo, sem duvida, recursos muito proximos dos alunos, pois a
rapidez de acesso as informacdes, a forma de acesso randomico, repleto de conexdes,
com incontaveis possibilidades de caminhos a se percorrer, como € o caso da internet,
por exemplo, estdo muito mais préximos da forma como o aluno pensa e aprende.
Portanto, utilizar tais recursos tecnologicos a favor da educagao torna-se o desafio do

professor, que precisa se apropriar de tais recursos e integra-los ao seu cotidiano de
sala de aula.

E importante colocar que as metodologias de ensino avangam e abre precedente para
novas formas de aprender e reaprender. As mudangas libertam-se das paredes da sala de aula e
provoca a descoberta de oportunidades novas. Neste Sentido os professores vivenciaram novas
formas de ensinar, novas ferramentas de avaliacdo e os estudantes entenderam que precisam de

organizacao, dedicacao e planejamento para aprender no mundo digital.
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2 A UTILIZACAO DAS TECNOLOGIAS NA SALA DE AULA

A palavra tecnologia ¢ de origem grega: tekne e significa “arte, técnica ou oficio”. Ja
a palavra logos significa “conjunto de saberes”. Por isso, a palavra define conhecimentos que
permitem produzir objetos, modificar o meio em que se vive e estabelecer novas situagdes para
a resolucdo de problemas vindos da necessidade humana. Enfim, ¢ um conjunto de técnicas,
métodos e processos especificos de uma ciéncia, oficio ou industria.

O uso de novas tecnologias em sala de aula ¢ um grande desafio para os professores.
Virios fatores determinam estas dificuldades, pois alguns nao possuem habilidades necessarias
para estas novas técnicas. As escolas ndo possuem suportes para suprir dificuldades, os
professores sao pouco capacitados e alguns com medo, se acomodam com a situagao e nao
mudam a pratica pedagdgica no ambiente escolar. Sobre esse assunto, sabe-se que a utilizagao
das tecnologias em sala de aula ¢ importante, visto que “As ferramentas tecnoldgicas favorecem
0 acesso a coleta de informacgdes, textos, mapas e que todo acesso rapido a informagao contribui
para melhorar o ensino (MORAN, 2013. p. 94).

Para Moran (2013) as ferramentas tecnologicas como Tablets, Lousas interativas e
aplicativos, estdo mudando o cendrio educacional em nosso pais. Ainda refor¢ca que o ambiente
escolar esta sofrendo trés etapas de mudangas. A primeira ¢ a utilizagdo da digitalizacdo de
documentos e otimizando ¢ melhorando os processos. A segunda etapa ¢ inserido a tecnologia,
abrindo laboratdrios conectados a internet e a terceira etapa e alteragao do plano pedagdgico
sofrendo mudangas significativas, realizando atividades online adaptas com as presencias
(MORAN, 2013).

A partir das consideracdes anteriores, pode-se afirmar que as situacdes que se
estabelecem nas escolas possuem dois lados. As instituicdes espalhadas pelo Brasil, uma parte
delas utilizam destes recursos e tem o suporte necessario, em outros casos, estao as escolas que
possuem recursos e condi¢des de desenvolver um trabalho com utilizagdo das novas tecnologias
de comunicacao.

Tecnologia na sala de Aula ainda € uma jung¢ao discutida. Em partes aceita outra ainda
causa desconforto. A técnica que o primeiro termo corresponde ¢ para facilitar, auxiliar, porém
diante do historico que se estabelece em algumas institui¢des escolares, acaba tirando o foco de
unido de forgas, e divide o estabelecido método tradicional versos o meio inovador.

Em sala de aula, as principais tecnologias usadas pelos professores sao o quadro € o
giz, pelos alunos sdo os materiais escolares (lapis, caneta, caderno e livro) carteiras e cadeiras.

Existe ainda a TV-pendrive, o data-show, aparelho de DVD entre outros, assim como o celular
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que os alunos trazem para sala de aula. Neste contexto, aparece um novo formato de educacio,
no qual giz, quadro e livros ndo sdo mais os Unicos instrumentos para dar aulas. Necessitando
assim desenvolver um conjunto de atividades didatico-pedagdgica a partir das tecnologias
disponiveis na sala de aula e as que os alunos trazem consigo.
Os professores devem buscar processos formativos que possibilitem o uso adequado
dos recursos tecnologicos que possam estar a sua disposi¢ao, pois sem um preparo adequado o
resultado ndo sera o desejado. Araajo (2005, p. 23-24) afirma que:
O valor da tecnologia na educagdo ¢ derivado inteiramente da sua aplicagdo. Saber
direcionar o uso da Internet na sala de aula deve ser uma atividade de
responsabilidade, pois exige que o professor preze, dentro da perspectiva progressista,
a construcdo do conhecimento, de modo a contemplar o desenvolvimento de

habilidades cognitivas que instigam o aluno a refletir e compreender, conforme
acessam, armazenam, manipulam e analisam as informag¢des que sondam na Internet.

Godoi (2010) afirma que “ainda ndo conseguimos desenvolver de forma massiva de
metodologias para que os professores possam fazer uso dessa ampla gama de tecnologias da

informacao e comunicagao que poderiam ser uteis no ambiente Educacional”.

2.1 A importancia das tecnologias como recurso pedagogico

As tecnologias e as metodologias incorporadas ao saber docente modificam o papel
tradicional do professor, o qual vé no decorre do processo educacional que sua pratica
pedagogica precisa ser sempre reavaliada. Frente a esse contexto, as mudancgas ocorridas na
sociedade tém transpassado a vida das pessoas, trazendo novas exigéncias aos cidaddos que
necessitam de autonomia, criatividade e senso critico, tendo desenvoltura para alcangar
informagdes e construir conhecimentos.

De acordo com Cavalcante (2012), trabalhar com as tecnologias (novas ou ndo) de
forma interativa nas salas de aula requer a responsabilidade de aperfeicoar as compreensdes de
alunos sobre o mundo natural e cultural em que vivem. E indispensavel o desenvolvimento
continuo de alunos e professores. Trabalhando adequadamente com as novas tecnologias,
constata-se que a aprendizagem pode se dar com desenvolvimento emocional, racional, da
imaginacao, do intuitivo, das interagdes, a partir dos desafios, da exploracao de possibilidades,
de assumir responsabilidades, do criar e do refletir juntos (CAVALCANTE, 2012).

Colocar em pauta a importancia sem trazer os cuidados se torna uma ferramenta
“perigosa” para utilizacdo, pois o aprendizado deve ser discutido e analisado para apresentar

eficacia. Assim,
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As tecnologias de informagao e comunicacao (TIC) apresentam novas possibilidades
para o individuo vivenciar processos criativos, estabelecendo aproximagdes e
associagOes inesperadas, juntando significados anteriormente desconexos e
ampliando a capacidade de interlocug@o por meios das diferentes linguagens que tais
recursos propiciam (MARTINS, 2008, p. 34).

A importancia dos recursos pedagogicos, em especial das tecnologias, ¢ um diferencial
no ensino, pois otimizam o tempo das atividades em sala de aula, favorecendo assim a troca de
experiéncias, ampliando a conexao entre educador e educando em relacdo ao conhecimento
atualmente existe a necessidade de professores inovadores, dispostos a interagir por meio das
tecnologias. A ideia de transformar o docente em um mediador do conhecimento.

Neste sentido Mercado (2011, p. 15) afirma que

O professor, precisa sabe orientar os educandos sobre onde colher informacgao, como
trata-la ¢ como utiliza-la. Esse educador sera o encaminhador da autopromogéo ¢ o

conselheiro da aprendizagem dos alunos, ora estimulando o trabalho individual, ora
apoiando o trabalho de grupos reunidos por area de interesses.

E notodria a responsabilidade que ambas as partes possuem quando se tem o papel de
intermediario do conhecimento, sendo de grande valor cada etapa, seja fazendo um plano de
aula, e também em publica¢des de contetidos auxiliadores em diversos campos que envolva a
coleta de dados, que analise cada fonte pesquisada.

Os recursos disponibilizados aos pesquisadores, sejam eles professor ou aluno,
possuem um leque de informagdes que os centraliza e orienta a0 caminho mais prudente e
inovador a ser seguido. Dentre essa, o cuidado € essencial, pois a importancia ndo quer dizer
que pode tudo, mas saber selecionar faz parte do bom desenvolvimento intelectual de cada

pessoa.

2.2 As condicdes de trabalho com as tecnologias na escola.

Para realizar um trabalho em que o aprendizado seja alcancado em todos os ambitos
das propostas apresentadas, depende das condigcdes de trabalhos. Para Correia (2007) o
professor, na realiza¢do do trabalho docente, esta sempre diante de situagdes complexas para
quais precisa ir buscar respostas, muita das vezes podem ser até repetitivas e outras vezes
criativas que dependerdo de sua capacidade e habilidade de leitura da realidade e também do
contexto em que ele estiver inserido. Na sua formacao profissional precisa se preparar para
enfrentar o cotidiano imprevisivel da sala de aula (CORREIA, 2007).

Diante de tal afirmagdo, percebe-se que o cenario sempre se repete, onde o docente
deve se desdobrar. Se torna comum e permeiam durante o decorrer dos processos de ensino-

aprendizagem. Nao que seja errado a forma que cada um deve enfrentar para conseguir ver os
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objetivos alcancados, s6 pontuando como ¢ dificil estar nesta fungdo e corresponder as
demandas que sdo obrigatorias. As condi¢des de trabalho, ou seja, “as circunstancias sob as
quais os docentes mobilizam as suas capacidades fisicas, cognitivas e afetivas para atingir os
objetivos da producdo escolar, podem gerar sobre esfor¢o ou hipersolicitacdo de suas funcdes
psicologicas” (GASPARINI; BARRETO; ASSUNCAO, 2005, p 49).

Esta funcdo, antes mesmo de englobar, relacionar e inserir tecnologias como
auxiliadora, ja enfrentava dificuldades e vale ressaltar sobre os cuidados que sdo importantes
com ou sem o auxilio de ferramentas na transmissao do conhecimento. Libaneo (1994) afirma
que a responsabilidade social da escola e dos Professores ¢ muito grande, pois lhes cabe
escolher qual concepgdo de vida e da sociedade deve ser trazido a consideracdo dos alunos e
quais conteudos ¢ métodos lhes propiciam o dominio dos conhecimentos ¢ a capacidade de
raciocinio necessarios a compreensao da realidade social e a atividade pratica na profissao, na
politica e nos movimentos sociais.

A qualidade da Educacdo estd diretamente relacionada aos professores. Cabe os
Governos a promoc¢ao de formas para manter os professores com bom nivel de saude. Por meio
de agdes que promovam uma melhor qualidade de vida no trabalho conseguird a0 mesmo
tempo, promover a satide dos professores e melhorar o desempenho da educagio (LIBANEO,

1994, p. 22).

2.3 Formacao de professores para utilizacio das tecnologias.

Professor ¢ a figura central que transmite o conhecimento, nos novos tempos tem se
usado mediador, o que quer-se expressar a partir desta comparacao ¢ que a necessidade de uma
ndo anula outra, que podem caminhar lado a lado se auxiliando e progredindo. Pode-se dizer
que o uso das tecnologias digitais, no contexto escolar, passa a ser uma possibilidade de
integrar, de contextualizar os contetidos escolares, de modo que o aluno perceba as ligagdes, as
relacdes, as conexdes existentes entre um conteido e outro, incidindo na produ¢do do
conhecimento. Essas possibilidades remetem a questdes relacionadas a formacao de professores
para o uso das tecnologias digitais, de modo a contribuir nos processos de producdo do
conhecimento e no desenvolvimento intelectual e cultural dos alunos.

Entende-se que o movimento da formagdo inicial voltado para o uso das tecnologias
digitais deve ter prosseguimento com a formacgao continuada, uma vez que as tecnologias estao
em constante avango. Deste modo, investir na formacao inicial e continuada do professor,
representa o fortalecimento para a educacdo, permitindo ao professor maior autonomia no uso

das tecnologias digitais, implementado, dessa forma, suas praticas pedagogicas. “Ensinar ¢ uma
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responsabilidade grande e por isso se faz necessario a busca pelo aprimoramento dos
conhecimentos, a abertura para os surgimentos de novas ferramentas” (CAVALCANTE, 2012,
p- 49). Os docentes da presente geracdo confrontam diversos desafios quando o assunto ¢
implementar praticas inovadas nas escolas.
Inovacdes educacionais ndo estdo ligadas, apenas, a inclusdo de ferramentas
tecnologias nos processos de ensino- aprendizagem, mas também ¢é necessario que a
metodologia seja modificada, e talvez, este seja o problema, mas degradante no meio
educacional nos dias atuais, pois “os docentes sdo (en) formados, seguindo um modelo

fechado, pretensamente acabado e¢ determinado em suas verdades” Teles et al,
(CAVALCANTE, 2012, p. 58).

Embora o sucesso da educagao dependa do perfil do professor, muitas instituigoes
escolares ndo possuem os meios pedagdgicos necessarios a realizagdo das tarefas, cada vez mais
complexas. Os professores sdo compelidos a buscar, entdo, por seus proprios meios, formas de
requalificacdo que se traduzem em aumento nao reconhecido e ndo remunerado da jornada de
trabalho. A formag¢ao do docente mediante esse cendrio tecnoldgico ndo tem sido levado a sério
pelas politicas publicas em educagdo e nem pelas instituigdes responsaveis pela capacitacao
destes profissionais. Contudo, € importante que se faca uma analise do avanco das competéncias
do professor na utilizagdo destes recursos tecnologicos em sala de aula, isto ¢, as interacdes de
acdo, as praticas pedagogicas, a maneira como se abordam os conteudos e as interacdes entre

professor e o objeto de estudo.

2.4 Tecnologias educacionais: exemplos de sucesso

Se por um lado o uso das tecnologias educacionais cresce no ensino privado, as escolas
publicas ainda enfrentam muitas barreiras para a implantagdo efetiva de ferramentas digitais.
Com os recursos escassos o ensino publico encontra dificuldades para equipar os laboratdrios
da escola e disponibiliza-los aos estudantes. Entretanto, algumas instituicdes de ensino ja
encontraram uma alternativa acessivel e eficaz para o processo educativo: a mesa digital.

A PlayTable ¢ a primeira mesa digital com jogos educativos do Brasil. Se comparada
com outras tecnologias educacionais, a mesa interativa possui alguns diferenciais: Além de ser
segura e resistente, pode ser usada simultaneamente por varias criangas € nao requer conexao
com a internet. Outro fator importante ¢ a sua facil usabilidade por criancas com deficiéncia.
Por ter seu principal pilar fundamentado na ludopegagogia, a PlayTable integra criancas com
deficiéncia em atividades coletivas dentro da sala de aula, sendo uma importante ferramenta

para que a inclusdo acontega na pratica.
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Com isso as escolas publicas conseguem inseri-la tanto no or¢camento, quanto no plano
pedagogico, tornando o processo de aprendizagem mais ludico, divertido e interativo, dentro
da linguagem dos nativos digitais.

A seguir apresenta-se casos de tecnologias educacionais em escolas publicas, em
Redes Publicas de Educacdo. Os casos apresentados estdo disponiveis no site:
https://playtable.com.br/blog/municipios-promovem-inclusao-digital-acessibilidade-e-
aprendizado-ludico-nas-escolas-publicas. Acesso em 18 jan. 2021. Dentre os casos de sucesso
destaca-se os seguintes:

Praia Grande (SP) - As salas de informatica das escolas municipais de educagdo
infantil de Praia Grande, no litoral de Sdo Paulo, comegaram o ano letivo de 2019 equipadas
com 274 mesas interativas. A tecnologia € voltada a criangas de trés a cinco anos e ira funcionar
como um complemento as atividades realizadas em sala de aula. Os laboratorios serdo
equipados com até nove mesas, sendo que cada uma poderd ter quatro alunos realizando
atividades simultaneamente. A tecnologia conta com 16 aplicativos e mais 200 atividades,
proporcionando desenvolvimento do raciocinio ldgico, coordenacdo motora, memorizacao,
atencao e paciéncia e criatividade.

Prefeitura Municipal de Florian6polis (SC) - A Secretaria Municipal de Educacao
entregou nas escolas municipais mesas digitais interativas, que potencializam a resolugdo de
problemas com foco na alfabetiza¢do e no letramento dos anos iniciais. Esse equipamento ¢é
totalmente acessivel para qualquer tipo de deficiéncia. Mais tecnologia, modernidade e
qualidade para o ensino dos alunos.

Educacao Especial de Fraiburgo (SC) - O municipio de Fraiburgo, situado em Santa
Catarina, disponibilizou mesas digitais para as escolas publicas de educacdo especial. O
objetivo da Secretaria Municipal de Educacdao foi oferecer tecnologias educacionais para
auxiliar os professores a trabalharem o desenvolvimento cognitivo € motor dos estudantes que
necessitam de atendimento especializado. Os professores e a coordenacdo pedagogica
participaram de um treinamento para conhecer as funcionalidades da ferramenta e como inseri-
la no plano pedagogico de forma que seja realmente inclusivo.

Ensino Fundamental e Educacao Infantil de Mossord (RN) - As mesas digitais também
foram escolhidas por Mossord, no interior do Rio Grande do Norte, para auxiliar os professores
que atuam nas fases iniciais da educacdo infantil e ensino fundamental. O uso de tecnologias
educacionais motiva os estudantes que estdo em fase de alfabetizacdo, por meio de jogos e

aplicativos ludicos eles podem aprender enquanto brincam. O municipio adquiriu 200 mesas
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digitais, que foram alocadas em mais de 20 escolas de Mossord, sendo 18 na zona rural e 5 na
zona urbana.

Sao Gongalo do Amarante (RN) - Outro municipio onde a educacao infantil conta com
o apoio de tecnologias educacionais ¢ Sdo Gongalo do Amarante, também no Rio Grande do
Norte. A Secretaria de Educacdo aproveitou o gosto das criangas pelos games para inserir as
mesas digitais no contexto pedagodgico. Agora os alunos aprendem desde portugués, inglés,
histéria e geografia at¢ matematica, estimuladas por jogos e aplicativos.

Exemplos dessa natureza anima os gestores publicos e os educadores a buscarem cada
vez mais equiparem as escolas para o atendimento educacional. Numa sociedade informatizada
a escola precisa acompanhar as mudancas e avangos e inserir-se neste mundo tecnoldgico para
atender melhor os estudantes.

A seguir destaca-se uma das iniciativas das politicas publicas direcion

informatiza¢do das escolas brasileiras.

3 0 PROGRAMA NACIONAL DE INFORMATICA NA EDUCACAO (PROINFO)

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional - PROINFO, inicialmente
denominado de Programa Nacional de Informéatica na Educacao, foi criado pelo Ministério da
Educacao, pela Portaria n® 522 em 09 de abril de 1997, com objetivo de promover o uso das
tecnologias como ferramenta de enriquecimento pedagogico no ensino publico fundamental e
médio. Neste Portaria no Art. 1° “Fica criado o Programa Nacional de Informatica na Educagao
— Prolnfo, com a finalidade de disseminar o uso pedagogico das tecnologias de informatica e
telecomunicagdes nas escolas publicas de ensino fundamental e médio pertencentes as redes
estadual e municipal”.

O PROINFO possui como objetivo disponibilizar € promover o ensino da informéatica
na rede publica de educagao basica no Brasil. O programa PROINFO disponibiliza as escolas
as ferramentas de informatica e as novas tecnologias, como computadores, aparelhos
eletronicos, recursos digitais e conteudos didaticos envolvendo a informéatica educativa.

Existem alguns procedimentos e algumas regras para que esses equipamentos sejam
disponibilizados, como a escola disponibilizar espaco fisico adequado, como laboratérios de
informética com toda a estrutura necessaria para receber os equipamentos. As escolas publicas
municipais também devem seguir alguns critérios para fazer parte do programa PROINFO,
como realizar seu cadastro, fazer adesao ao programa e participar da selecao do programa. Esses

sdo critérios disponibilizados ao poder publico municipal que possui inteira responsabilidade
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em realizar o cadastro e participar da adesdo dos equipamentos disponibilizados para as escolas
brasileiras.

A implantagao do programa PROINFO surgiu no Brasil em 1996 com a necessidade

de levar as novas tecnologias para as escolas publicas. O governo, por sua vez, justificou a

criacdo do PROINFO, como novas alternativas que possibilitassem as escolas obter novas

ferramentas para estimular a pesquisa e a constru¢do de novos conhecimentos, utilizagdo de

novos métodos didaticos, transformando a escola num novo espago com a utilizagdo das

tecnologias, tornando como base para novas formas de pensar, de transmitir informacao e

conhecimento, novas formas de conviver e trabalhar com as ferramentas da informatica
educativa.

O PROINFO, por sua abrangéncia, representou, nas ultimas décadas, o mais relevante

programa de informatizagdo das escolas publicas. As idas e vindas com as mudangas

no governo federal, nos 15 anos de implementacdo, resultaram em incompletudes e

ambiguidades, tanto na sua concepgao tedrica quanto na sua operacionalizacdo nas
escolas. (DAMASCENO; HANDHERSON; BONILLA, 2012, p. 37)

O programa PROINFO, além de justificar as mudangas que precisavam ocorrer dentro
das escolas com a inser¢ao, ou pode-se dizer como a inclusdo digital, também possui objetivos
que programa deve alcangar como:

e Disponibilizar ensino e aprendizagem com qualidade.

e Disponibilizar as escolas novas tecnologias adequadas para o ensino.

e Possibilitar uma educagdo voltada para o desenvolvimento cientifico e
tecnologico.

e Disponibilizar a sociedade escolar tecnologias desenvolvidas, tornando
profissionais e alunos cidadaos habilitados para o uso das ferramentas da

informatica.

3.1 Formaciao continuada de professores, o Prolnfo integrado.

O Prolnfo Integrado ¢ um programa de formacdo voltada para o uso didatico-
pedagodgico das Tecnologias da Informacao e Comunicagdo (TIC) no cotidiano escolar,
articulado a distribuicdo dos equipamentos tecnologicos nas escolas e a oferta de contetidos e
recursos multimidia e digitais oferecidos pelo Portal do Professor, pela TV Escola e DVD
Escola, pelo Dominio Publico e pelo Banco Internacional de Objetos Educacionais.

A formagao continuada oferece condi¢des para o professor construir conhecimento
sobre as novas tecnologias, entender por que e como integrar estas na sua pratica pedagogica ¢

ser capaz de superar entraves administrativos e pedagdgicos. Para Pablos (2006), a integragdo
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das tecnologias em processos formativos permite uma maior flexibilizagdo, mediante o
desenvolvimento de opgdes como oferecer aos estudantes o controle de seu proprio processo
de aprendizagem. Lecionar sob esses aspectos se tornou uma tarefa desafiante, pois, trata-se de
trocar o antigo papel de detentor da informacao pelo de orientador dos processos de descobertas,
sabendo que a tecnologia ndo substitui o professor, ela apenas o direciona a outro patamar.

Neste sentido Greenfield (2009) (apud Bielschowsky, 2009, p. 8) diz que “o
desenvolvimento da mente humana ainda precisa de uma dieta de midia balanceada, que nao
utilize apenas recursos virtuais, mas que também permita um amplo tempo para a leitura e para
outras experiéncias que conduzam a importantes qualidades da mente. Dado o exposto Valente
(1998), diz que o docente tem que compreender seu papel como educador em diversos
momentos que venha utilizar alguma tecnologia, elencando desafios € meios que venham
contribuir com sua formacao pedagogica e seu trabalho em sala de aula.

Diante deste contexto, ¢ relevante para o professor uma capacitagdo técnica e
pedagogica acompanhada de uma pratica reflexiva. “Nessa tessitura toma como parametro a
acdo-reflexao-agdo, conduzida por uma releitura de sua pratica, ou seja, considerando todos os
condicionantes possiveis, inclusive o socio histérico para o desenvolvimento de intervengdes

producentes” (LIMA, 2016, p. 6).

3.2 Cursos do Programa Nacional de Formaciao Continuada (Proinfo Integrado).

De acordo com Tardif (2002) (apud ALVES, 2009, p. 168) os saberes pedagdgicos
adquiridos durante sua formacao inicial, 0 acompanhardo e incorporarao a pratica docente. No
entanto, o mundo digital ainda nao se tornou um habito cultural para os docentes. Neste sentido
a formagdo continuada faz-se necessdria para a formacdo do professor, neste caso
especificamente para a implantacdo de novas metodologias de ensino coma utilizagdo das
tecnologias.

Para a formagao continuada dos profissionais da educacao o Ministério da Educagao,
como uma das linhas de atuag¢do do ProInfo e a oferta de cursos de curta duracdo para formagao
continuada dos professores. Apresenta-se os principais cursos do Prolnfo, disponibilizados para
os profissionais da educagao brasileira.

Introducio a Educacao Digital (60h): Curso basico para professores que nao tém o
dominio minimo no manejo de computadores/internet. O objetivo deste curso € possibilitar aos
professores e gestores escolares a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, tais como: processadores

de texto, apresentacdes multimidia, recursos da Web para producdes de trabalhos
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escritos/multimidia, pesquisa e analise de informagdes na Web, comunicagdo e interacao (e-
mail, lista de discussdo, bate-papo, blogs).

Tecnologias na Educacio: ensinando e aprendendo com as TIC (40h): visa
oferecer subsidios tedrico-metodoldgicos praticos para que os professores e gestores escolares
possam: compreender o potencial pedagogico de recursos das Tecnologias de Informagdo e
Comunica¢ao (TIC) no ensino e na aprendizagem em suas escolas; planejar estratégias de
ensino ¢ de aprendizagem, integrando recursos tecnologicos disponiveis e criando situacdes
para a aprendizagem que levem os alunos a constru¢do de conhecimento, ao trabalho
colaborativo, a criatividade e resultem efetivamente num bom desempenho académico; utilizar
as tecnologias nas estratégias docentes, promovendo situacdes de ensino que focalizem a
aprendizagem dos alunos e resultem numa melhoria efetiva de seu desempenho.

Elaboracao de Projetos (40h): visa capacitar os professores e gestores escolares para
que eles possam desenvolver projetos a serem utilizados na sala de aula junto aos alunos,
integrando as tecnologias de educacao existentes na escola.

Redes de Aprendizagem (40h): Ajuda a compreender como as novas midias sociais
diversificaram as relagdes entre as pessoas, € em especial, como estas mudangas afetaram
nossos jovens e se refletiram na sua relagdo com a aprendizagem e com a escola.

Os cursos relacionados anteriormente sdo disponibilizados nos Laboratdrios de
Tecnologia Educacional das secretarias de educagdo em todo o territorio brasileiro. O publico
alvo destes cursos sdao professores e gestores das escolas publicas contempladas ou ndo com
laboratorios de informaética pelo Prolnfo, técnicos e outros agentes educacionais dos sistemas

de ensino responsaveis pelas escolas.

4 AS TECNOLOGIAS EM TEMPOS DE PANDEMIA DO COVID 19

No Ano de 2020 uma situacao de pandemia mundial chega ao Brasil o Covid 19.
Dentre as muitas mudancas repentinas e necessarias na rotina da sociedade, as escolas foram
impedidas de continuar seu trabalho, visto que junta em um mesmo espago pessoas de varios
lugares e para evitar a propagacao do virus foi necessario o distanciamento social. Entdo a
primeira coisa que vem em mente ¢, como o Sistema de Ensino fez para conseguir continuar
com as aulas?

As tecnologias digitais foram grandes aliadas dos professores no ensino remoto
emergencial. Percebe-se um aumento consideravel do uso de dispositivos, plataformas e
aplicativos no processo pedagogico. Porém, houveram dificuldades no caminho. No contexto

das escolas publicas principalmente, os alunos tinham limitagdes no acesso aos materiais

ISSN: 2675-4681 - REEDUC * UEG * v. 7 * n. 2 * mai/ago 2021 317



digitais, seja por ndo possuir dispositivo, rede de internet de qualidade ou até mesmo espago
fisico adequado para os estudos. Soube de escolas e educadores que adotaram maneiras mais
acessiveis de transmitir as atividades, seja por whatsapp (utilizando apenas internet movel) ou
até mesmo produzindo materiais impressos e entregando para as familias.

Nas escolas em que o acesso ao contetido digital ndo era um problema, os professores
tiveram que aprender a mexer nas novas tecnologias. Este aprendizado ndo foi tranquilo, pois
muitos professores nunca tiveram a experiéncia do ensino remoto. Mesmo aqueles que possuem
facilidade, precisaram aprender a utilizar plataformas novas e aplicar de maneira assertiva no
processo pedagogico, o que demandou um tempo maior de trabalho. Algumas institui¢des
apoiaram os educadores, oferecendo formagado e disponibilizando profissionais de tecnologia
educacional. Porém, nem todas possuem estrutura para oferecer essa assisténcia.

O uso das tecnologias digitais ajudou na missdo de realizar o ensino remoto, mas
contribuiu para ampliar consideravelmente a quantidade de trabalho dos professores, incluindo
o aprendizado do uso e o replanejamento das aulas com as novas ferramentas. Nao foi facil
conciliar o aprendizado das novas ferramentas, o replanejamento das aulas, a realizacdo das
atividades pedagogicas, o acolhimento a alunos e familias, as responsabilidades dos lares e o
estresse do isolamento social. Os educadores que s@o pais ou maes ainda precisavam cuidar das
criangas, que as vezes tinham aula no mesmo horario.

A tecnologia foi além de essencial para a continuidade das aulas e aplicagdo de
conteudos, o uso de recursos tecnoldgicos no ensino remoto deixara um legado transformador.
Os professores tiveram que aprender novas formas de ensinar, metodologias novas, certamente
utilizara as tecnologias e os recursos tecnologicos na sua pratica pedagogica pés pandemia.

A nova rotina escolar incorporou aulas e reunides virtuais, lives e postagens em redes
sociais € uma intensa comunica¢do via WhatsApp. Quem ndo estava familiarizado com as
tecnologias digitais teve que se reciclar, contando inclusive com a ajuda de colegas.
Provavelmente, os pontos positivos da utilizacdo das ferramentas digitais deverdo ser
incorporados ao ensino regular, visto que, a valorizagao dos recursos tecnoldgicos ndo significa,
em hipotese alguma, desconsiderar nem desmerecer o ensino presencial.

Desde que o ensino remoto teve inicio, sabe-se de professores que fizeram cursos para
se familiarizar com as ferramentas do Google, muitos cursos online também. O uso das novas
tecnologias proporcionou condi¢des para acontecer o ensino online, ensino remoto e enriqueceu
a relacdo ensino-aprendizagem. Inclusive no sentido de tirar o professor da posi¢ao de quem

supostamente sabe tudo. Depois da pandemia do covid 19, deve-se potencializa-las e adapta-
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las para a vivéncia na sala de aula [presencial] ou extraclasse. O ensino ndo precisa mais ser
pensado somente como espaco fisico, mas sim como todos os espagos ou momentos diferentes.

A realidade assustadora que gerou tantas perdas e ainda continua com muitas
incertezas, fez com que os professores utilizassem realmente a tecnologia, e percebesse a sua
importancia e eficacia na utilizagdo para o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem.
Essas ferramentas tiveram e ainda tem um papel fundamental na relacdo dos pais com os
professores. A medida que a residéncia dos estudantes virou sala de aula, estreitou-se a
comunicagdo entre as escolas e as familias. Mais que nunca, os pais viraram aliados dos

professores para fazer avangar a aprendizagem dos filhos.

CONCLUSAO

O Estudo realizado surgiu a partir da curiosidade em conhecer a relagdo que envolve
as tecnologias e 0s seus progressivos avangos € o impacto no meio educacional, € como
professores e alunos lidam com esta demanda que chegou e ficou. Sabe-se que ¢ importante que
os futuros profissionais entendam que a inovagao vem condicionada ao enfoque metodoldgico
que faz uso destes recursos aproveitando suas novas possibilidades de trabalho. A
aprendizagem se constitui numa tarefa constante a vida pessoal de todos, porém a visdo de
tecnologia educacional vai além de produtos tecnologicos, na verdade a tecnologia constitui-se
na interagao entre os educadores e os educandos.

A tecnologia ndo ¢ simplesmente ciéncias aplicada, mas ciéncia reedificada e
impulsionada por instrumentos técnicos conceituais propositalmente instituidos. A tecnologia
¢ sobretudo desafio, inovagdes onde ndo se pode ignora-la. A importancia ¢ inquestionavel
diante de todas as referéncias colocadas nas paginas anteriores, no entanto, a sua inser¢ao ainda
causa certos estranhamentos, devido a diversos fatores. E relevante reconhecer os meios de
comunicagdes, mas saber também das dificuldades que habita nas instituigdes escolares.

Diante das pesquisas realizadas para melhor compreensdo destes termos e sua
importancia em na vida das pessoas, pode-se afirmar que o uso das Tecnologias ¢ benéficos e
a sua utiliza¢do em sala de aula tornou-se uma ferramenta auxiliadora com grandes resultados
confirmados.

No Processo de Ensino-Aprendizagem tem-se muitos beneficios reais, percebido nas
mudangas positiva que causa no estudante, que na utilizagdo de um computador se torna o ator
de sua aprendizagem, explorando novas possibilidades tendo o professor como guia em seu
percurso de conhecimento. Os materiais Visuais também entram dentre esses exemplos, a web

possui diversos desses e faz com que a absor¢do por parte dos alunos se dé de forma mais
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precisa. Essa forma estimula e provoca interagdo fazendo com que alunos mais timidos
consigam interagir com os colegas, incentivando a relagdo interpessoal. O principal e muito
importante ¢ a motivacao, por meio de boas fontes encontra-se uma quantidade muito grande
de atividades, o aluno se sente orientado e livre para explorar.

Em relagdo as condi¢des de trabalho que muitos profissionais se deparam, ainda ndo
possuem 0 amparo necessario nessa questao, se adequam e utilizam as poucas ferramentas que
a institui¢cdo consegue fornecer. O uso de tecnologias em sala de aula, depende de varios fatores
dentre os quais destaca-se as condigdes de trabalho e de conhecimentos para sua utilizagdo,
exigindo uma formacgao inicial e continuada dos professores.

Esta pesquisa revelou e fez-se conhecer a diversidade que existe quanto as tecnologias
e sua utilizacdo. Possibilitou assimilar o conhecimento dos tedricos a respeito dos
questionamentos, a vontade de saber sobre as dificuldades em sala de aula com os avangos
tecnologicos no século XXI. E um tema que motiva, inspira, orienta na amplitude que possui,
possibilitando informagdes importantes para o entendimento das mesmas. Quanto a resisténcia
par a utilizagdo de recursos tecnoldgicos, o ano de 2020, com a pandemia do covid-19
proporcionou um grande salto na utilizagdo das tecnologias para o desenvolvimento

educacional.
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