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RESUMO: O objetivo desta pesquisa ¢ abordar a importancia da literatura infantil lidica no
processo de alfabetizagdo como metodologia facilitadora do trabalho pedagogico. A pesquisa se
originou depois da observagdo no estdgio supervisionado no ensino fundamental I, onde
observamos a dificuldade de aprendizagem das criangas e pouca aplicagao do ludico por parte dos
professores, pois o ensino era modelo remoto devido a pandemia. O problema ¢ se nesse modelo de
ensino, tal abordagem tem se mostrado eficaz? Aponta-se por hipotese que a ludicidade, seja
enviesada a que método for, contribui para a constru¢cdo de relacdes de aprendizagem. A
metodologia da pesquisa € exploratéria de carater bibliografico com abordagem qualitativa de
fontes pesquisadas na plataforma Scielo, além de livros, teses e artigos de diversos autores que nos
propds maior entendimento sobre a tematica. O resultado da pesquisa aponta para a importancia de
facilitar o trabalho pedagogico com a utilizagdo do ludico como ferramenta no processo de
alfabetizagdo e para desenvolvimento cognitivo, social ¢ humano da crianca.

Palavras-Chave: Educacio. Alfabetizacdo. Ludico.

ABSTRACT: The aim of this research is to address the importance of playful children's literature
in the literacy process as a facilitating methodology for pedagogical work. The research originated
after observation in the supervised internship in elementary school I, where we observed the
children's learning difficulties and little application of playful activities by teachers, as teaching was
a remote model due to the pandemic. The problem is whether in this teaching model such an
approach has been shown to be effective? It is hypothesized that playfulness, regardless of the
method, contributes to the construction of learning relationships. The research methodology is
exploratory, bibliographic in nature, with a qualitative approach to sources researched on the Scielo
platform, in addition to books, theses and articles by various authors who proposed a greater
understanding of the subject. The result of the research points to the importance of facilitating the
pedagogical work with the use of play as a tool in the literacy process and for the child's cognitive,
social and human development.
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INTRODUCAO

O presente trabalho tem por objetivo demonstrar a Literatura Infantil Ludica: A
importancia dessa ferramenta no processo de alfabetizacdo. Nota-se que essa ferramenta ¢ uma
aliada essencial no planejamento pedagogico dos professores na hora de aplicar seus
conhecimentos dentro da sala de aula. O ludico desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento das criangas, pois através desse método elas conseguem ter o aprendizado
sobre as letras, ter confianca na escrita e através disso desenvolver um habito regular de leitura,
proporcionando a crianga uma boa oralidade.

O ludico ¢ uma ferramenta importante para a literatura fazendo que se torne algo
essencial dentro de uma sala de aula, pois ¢ através da literatura que o aluno ira se socializar e
fazer com que ela possa interagir com outros alunos, além de poder descobrir se os alunos
possuem alguma deficiéncia. A inclusao do ludico faz com que o professor possa criar novas
praticas pedagdgicas, além de incluir metodologias novas que otimize e facilite o aprendizado
do aluno.

Este trabalho se justifica por reconhecer o ludico como uma ferramenta importante
para o desenvolvimento as criancas, além de contribuir para a alfabetizagdo e letramento. Os
professores utilizam essa ferramenta como uma aliada essencial no aprendizado das criangas,
fazendo o planejamento pedagogico em cima desse método, tracando novas metodologias a
serem aplicadas em sala de aula, fazendo também a utilizacdo de novas ferramentas para a
utilizacao do ludico como: TICs, o uso de jogos para a capacidade motora, utilizagdo de videos
para trazer historias infantis, explorar a utilizagdo de musicas para o contetido a ser ministrado
e utilizacdo da danga. O professor utiliza o ludico para poder selecionar livros adequados para
a idade de cada crianga, e que va despertar seu interesse por novos livros, apds o término do
primeiro, visando fazer a crianga aprimorar sua imaginacao através da leitura.

Trabalha-se por questdo como a literatura ludica pode auxiliar no processo de
alfabetiza¢do de alunos inseridos na realidade dos primeiros anos do ensino fundamental, como
ferramenta norteadora e motivadora do fazer docente?

Caracteriza-se como uma pesquisa exploratéria de carater bibliografico que sera
fundamentada em material selecionado a partir de busca na plataforma scielo, além de livros e

teses, com abordagem qualitativa. Gil (1999).
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1 HISTORIOGRAFIA DO TEMA

Historicamente o ludicidade ja era utilizada pelas familias para ensinar as criancas que
tinham que trabalhar, para que elas encarrassem como algo divertido e ndo trabalho, os povos
primitivos ensinavam as criancas nos jogos de educacao fisica deixando elas participarem
livremente. A importancia do ludico para a aprendizagem comecou aparecer por volta de 367
a.C., quando Platdo sugeriu que para desenvolver a aprendizagem as crian¢as pequenas
deveriam participar juntas de atividades com jogos educativos. (ALVES, 2009).

No século XV, Rabelais, sugeri que todos deveriam despertar nas criangas o gosta pela
leitura e desenho e utilizar jogos na aprendizagem de aritmética e geometria, na Grécia Antiga
também era utilizados os jogos para ensinar as criancas, no Brasil da idade Média era através
das brincadeiras dos Jesuitas. (SANT’ANNA; NASCIMETO, 2011).

A historia do ladico no Brasil se deu com a chegada dos portugueses, negros e os indios
que aqui abitavam, cada um com sua cultura, crencas e educagdo essa mistura deu origem a
muitos jogos e brincadeiras de hoje. Os indios e os negros, usam seus costumes de
sobrevivéncias como a caca, a danga, e a pesca para ensinar seus filhos de maneira ludica, que
além de construir seus brinquedos aprendem sua cultura brincando, ja os filhos dos Portugueses
nao usavam o ludico como sobrevivéncia, mas como lazer e para enriquecer seu intelectual.
(ALVES, 2009).

Nos meados do século XV a igreja Catdlica extinguiu os jogos da educacido por
considerar algo profano, que depois voltou com jesuitas por pouco tempo pois foram expulsos
do Brasil por volta de 1958. (SANT’ANNA; NASCIMENTO, 2011).

Mesmo o ludico sendo acompanhado desde as origens das civilizagdes tendo seu valor
para a educag¢do reconhecido pelos gregos Platdo e Aristoteles, foi no século XVIII a partir da
consideragdao do sentimento de infancia que o ladico ¢ efetivamente associado a educacdo da
crianca pequena, as construgdes tedricas e praticas em torno da aplicacao do ludico para a
educagdo da crianga comecaram no século XIX e XX na Europa e depois se expandiu chegando
ao Brasil.

Legalmente, o ludico foi ser aplicado nas escolas brasileiras no século XXI, quando a
constituicdo passou a assegurar o direito da educagao da crianga, ¢ as leis de diretrizes e bases
norteando o ludico com uma ferramenta de ensino, garantindo o “brincar” como um dos direitos

de aprendizagem e desenvolvimento da crianga. (ALVES, 2009).
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Segundo Oliveira (2011) para a crianga o ladico ndo ¢ apenas uma forma de brincar
ou interagir, mas um momento em que ela conhece o espaco onde convive e a cada dia conhece
a si mesma e se comunica com tudo e todos a sua volta. E a partir do brincar, que a crianca
desenvolve suas capacidades cognitivas. Para Vygotsky: “um dos representantes mais
importantes da psicologia histérico-cultural, partiu do principio de que o sujeito se constitui nas
relacdes com os outros, por meio de atividades caracteristicamente humanas, que sdo mediadas
por ferramentas e técnicas. (VYGOTSKY, 1998).

A partir da brincadeira, a crianga imerge no mundo da imaginagdo, onde ela cria
possibilidades para o seu desenvolvimento, vé as coisas da sua forma de pensar, mesmo que
apenas no imaginario, mas sio momentos em que a crianga vai criando conceitos de mundo e
pessoas. E uma fase em que ela desenvolve suas emogdes e sentimentos, para criagdo de sua
identidade como ser humano. (AZEVEDO; GOULART, 2021).

O ludico ¢ visto como uma importante ferramenta no ensino-aprendizagem, onde a
crianca participa das atividades de forma prazerosa, em que a partir do lidico, a crianga tem um
melhor desempenho diario e rendimento escolar. O ludico tem um importante acréscimo na
pratica pedagogica, os jogos e brincadeiras trazem possibilidades de novas descobertas, de um
ensino-aprendizagem de inovagoes. A esse respeito, Forquin (1993) considera que: “Educar,
ensinar ¢ colocar alguém em presenca de certos elementos de cultura a fim de que este alguém
se nutra, os incorpore a sua substancia e construa sua identidade intelectual e pessoal em func¢ao
deles” (FORQUIN, 1993, p. 24).

Nesse viés, a educagao ¢ um meio, onde favorece a crianca o desenvolvimento como
pessoa, desenvolvendo sua inteligéncia e criando possibilidades de desenvolvimento humano.
A escola traz uma grande contribui¢do para o desenvolvimento infantil, pois ¢ um ambiente
onde ela descobre suas possibilidades e cria lagos afetivos que contribui no seu processo de
construgdo afetiva. (AZEVEDO; ZANOTTO; COSTA, 2021).

O Ministério da Educagdo e do Desporto elabora e publica em 1998 o (RCNEI),
Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil, o documento apresenta diretrizes
pedagdgicas para a educacao infantil que garante uma pratica educativa de qualidade, para que
as criangas possam desenvolver e ampliar suas experiéncias, expressando seus sentimentos
através das interagdes com outros individuos tendo o lidico como principio norteador. (ALVES,
2009).

A aprendizagem pode acontecer de diversas maneiras e lugares onde a crianga interage

com outras criangas ou adultos, com arte, literatura, danga, e a musica que foi regulamentada
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por um decreto federal de 1854 para fazer parte do ensino no pais, com as mudangas na
legislacdo de 1920 segundo Amato, (2006), ocorreram fatos importantes para a educacdo
musical como o de 1923, “quando as escolas publicas paulistas passaram a utilizar o método
“tonic-solfa” como modelo de musicalizacao. outro avanco foi a musicalizagdo para criangas,
a partir de sua institui¢ao através de uma lei federal de 1928, a qual criou os jardins de infancia
com orientacdo especializada”.

Foi criado no Brasil, na década de 1930/ 40 Por Villa-Lobos o (SEMA),
Superintendéncia de Educacao Musical e Artistica, seu objetivo era orientar o planejamento e
o desenvolvimento do estudo da musica nas escolas. Em 1942 foi criado o Conservatorio
Brasileiro de Canto Orfednico (CNCO), tinha como finalidade formar professores ministrar as
aulas de musica. Mais tarde, por meio da Lei de Diretrizes e Bases (LDB 4024/ 61), o Conselho
Federal de Educacao instituiu a educagao musical, em substitui¢do ao canto orfednico (por meio
do Parecer n° 383/62 homologado pela Portaria Ministerial n® 288/62). (AMATO, 2006).

O conjunto de leis ¢ documentos oficiais, que aponta o papel da musica em relagdo a
educacdo, estdo a Constitui¢do de 1988; o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA, 1990);
a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional 9394/96 (LDBEN); o Referencial Curricular
Nacional para a Educagdo Infantil (RCNEI, 1998) além de normatizagdes, em nivel estadual e
municipal.

O trabalho da musica na educacdo infantil tem como intengdo fazer o aluno
desenvolver a percepgao sensitiva quanto aos parametros sonoros, a coordenagao motora, a fala,
estimula a criatividade, o raciocino, a atencdo, a memoria etc. Mas precisa de professores
especializados na area para a aula ser diferenciada e alcancar seus objetivos.

A musica esta presente na cultura popular do ser humano, muitas delas originarias da
educagao formal da familia, e para ser inserida no ambito educacional a crianca dever ter
contado com diversas manifestacdes folcloricas de outros grupos e familiares, como forma de
adquirir conhecimento brincando, dancando, participando de atividades culturais locais e datas
comemorativas. (GOHN; STAVRACAS, 2010).

A musicaliza¢do ¢ o ludico estd inserido na cultura natural das criancas brasileiras
através das manifestacoes folcloricas, e acontece através das musicas, historias e brincadeiras
ensinadas pelas familias e transmitidas de geragdo em geracdo e repassando o conhecimento
mesmo sem perceber. Essa cultura teve a contribui¢do de outros povos que enriqueceu o folclore

brasileiro, Segundo Gohn e Starvracas (2010):
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As principais contribui¢des ao folclore brasileiro vieram dos europeus, dos
indigenas e dos africanos. Dos europeus ha contribuicdes nas musicas
presentes no folclore, como as cantigas de ninar, as brincadeiras de roda, as
quadrinhas, os acalantos, além dos autos ¢ das dramatizagdes, como as
pastorinhas e a catira. A cultura indigena, por sua vez, ¢ encontrada, sobretudo
nas cantigas e dancas folcloricas, como caiap6s ou caboclinhos, bem como na
utilizagdo de instrumentos musicais como os tambores, a flauta de bambu e o
maraca. Os africanos, por fim, exerceram influéncia principalmente nas
cantigas, nas dangas e nos jogos folcloricos, além de proporcionarem o
conhecimento acerca do uso de instrumentos musicais como o caxixi, 0 agogo,
o afoxé e o berimbau, entre outros.

Muitas musicas, brincadeiras de roda, danga, brinquedos entre outros, sao utilizados
nas praticas escolares da educagao infantil esta ligada com o brincar, fazer a crianga se expressar
musicalmente e ensinar varias atividades relacionada a educagdo e do dia a dia que vao sendo
repassada através da interagao social.

A historia da literatura ladica segundo Lajolo; Zilberman (2007) comegou quando:

[...] as primeiras obras publicadas visando ao publico infantil apareceram no
mercado livreiro na primeira metade do século XVIII. Antes disto, apenas
durante o classicismo francés, no século XVII, foram escritas historias que
vieram a ser englobadas como literatura também apropriada a infancia: as
Fabulas, de La Fontaine, editadas entre 1668 e 1694, as aventuras de
Telémaco, de Fénelon, langadas postumamente, em 1717, ¢ os Contos da
Mamae Gansa, cujo titulo original era Historias ou narrativas do tempo
passado com moralidades, que Charles Perrault publicou em 1697.

Perrault foi responsével pela expansao da literatura infantil, seu livro provoca também
uma preferéncia inaudita pelo conto de fadas, com uma producao de natureza popular e
circulagdo oral, futuramente como principal leitura infantil. Devido a falta de recursos
financeiros e matérias primas, os franceses ndo ficaram com a exclusividade do
desenvolvimento da literatura infantil, a industrializacdo comecgou na Inglaterra no século
XVIIL.

Com a industrializagdo a economia cresceu rapidamente nos centros urbanos atraindo
os trabalhadores do campo para trabalhar nas fabricas, logo ap6s com a mao de obra abundante
comecou a faltar empregos, provocando a miséria, a marginalidade e a elevagao do indice de
criminalidade causando a revolucao industrial no mesmo século.

Depois dos conflitos poucas obras publicadas no século XVIII permaneceram, devido
ao pacto com as institui¢des de ensino, os contos de fadas de Perrault somou-se o das adaptagdes

de romances de aventura de outros autores continuando o sucesso das obras. Em 1812 é a vez
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dos irmaos Grimm editarem as cole¢cdes de contos de fadas e torna-las grandes obras de

literaturas para as criangas tornando-os reconhecidos no mundo inteiro.

2 CONCEITOS DO TEMA

A alfabetizacao ¢ um processo dificil, poque fica tudo na responsabilidade do professor
que muitas vezes fica sobrecarregado, com salas lotadas e lidando criangas com todo tipo de
dificuldade de aprendizagem, e se formos pensar nesse processo antes, quando ler e escrever
era privilégio para poucos e hoje com a modernidade da tecnologia, com professores
capacitados, escolas gratuitas para todos, os materiais didaticos e varias outras regalias esse

processo de alfabetizar deveria acontecer facilmente e no tempo certo.

O professor, embora nio deixe de ser também um cuidador no sentido de zelar
pelo bem-estar dos pequenos, tem atribuigdes muito mais amplas. Sdo dele as
responsabilidades de conduzir as criangas em um processo de aprendizado
continuo e eficaz, orientando-as em varios aspectos. Os professores atuam
ativamente na educagfo, fornecendo os meios necessarios para que os alunos
se desenvolvam e amadurecam de acordo com a idade, vencendo uma série de
desafios. Ele atua facilitando, amparando e incentivando o desenvolvimento
integral da crianga. (BLOG EDUCACAO INFANTIL, 2020).

Sendo assim, o papel do professor antigamente era visto como um cuidador, era o ato
de zelar pelos educandos, atualmente seu papel esta mais ligado a ser um mentor que transmite
conhecimento para o educando, fazendo com que o mesmo possa estar obtendo aprendizado
continuo e sentindo incentivado a desenvolver responsabilidades sociais e atuando no
amadurecimento individual de cada educando, fazendo com que eles aprendam com seus erros

e acertos.

Cabe aos professores, auxiliar as criangas em todo o processo de aprendizado,
considerando-as como seres com personalidade propria. O educador precisa,
por exemplo, ensina-las a discernir quais fontes de conhecimento sdo ou nio
confiaveis, alertando, inclusive, para os riscos de se informar por meio de sites
que ndo tém credibilidade. (BLOG EDUCACAO INFANTIL, 2020).

Portanto, o professor ¢ a autoridade necessaria para transmitir conhecimentos
necessarios, além de instruir o educando como se portar na sociedade, mostrando no dia a dia,
a saber diferenciar o conhecimento veridico e o que se torna uma noticia amplamente inventada,
tornando-o capaz de saber passar informagdes consistentes para outros alunos, tornando o

educando um ser amplamente critico sobre a noticia que esta sendo abordada.
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O papel do professor atualmente ¢ focado, ainda, em uma educagdo que
abrange muito mais areas do que antigamente. Nao cabe ao corpo docente
somente transmitir as matérias do curriculo escolar tradicional, mas auxiliar
as criangas a se desenvolverem nas mais diferentes frentes. Trabalhar o
universo ludico, ensinar conceitos relativos a sustentabilidade, promover
atividades interativas para que os pequenos aprendam a se socializar, entre
outras agdes, sdo muito importantes, principalmente nos primeiros anos de
vida. (BLOG EDUCACAO INFANTIL, 2020).

Nota-se que atualmente a escola introduziu mais areas de conhecimento, fazendo com
que o curriculo do educando seja vasto de conhecimentos necessarios, a maior parte do corpo
docente atualmente possui mais qualificagdes para poder passar vastos conhecimentos e
preparar os educandos para o que venha a surgir no ensino. O ludico ¢ trabalhado bastante na
atualidade, pois ¢ uma pratica necessaria para desenvolver a imaginacao do aluno através da
leitura, fazendo com que obtenha seu senso critico, através de livros que se iniciam desde um

fabula encantada, até o fato de historias reais.

Hoje os professores nao tém mais um papel central na educagao dos pequenos.
Toda a comunidade atua de forma a auxiliar no desenvolvimento da crianca.
Essas contribui¢bes vém dos mais diferentes universos, desde a familia,
vizinhos, autores de livros infantis at€ mesmo youtubers. Nao se tem mais a
ideia de que todo o conhecimento ¢ adquirido somente na escola, pelo
contrario. Nao fica mais a cargo somente do professor o aprendizado dos
pequenos. (BLOG EDUCACAO INFANTIL, 2020).

Diante disso, a comunidade hoje tem um papel fundamental juntamente com a
institui¢ao escolar na hora de passar todo aprendizado necessario para o educando. Nota- se que
atualmente ndo ¢ s6 mais papel do professor o ato de passar conhecimento, todos que estdo
interligados de alguma forma possuem conhecimento suficientes a serem transmitidos, assim
colaborando para o crescimento individual de cada aluno.

Segundo o Blog Educagdo Infantil (2020) “o processo atual ¢ muito mais livre,
respeitando a autonomia dos alunos, sem desconsiderar, obviamente, que eles sdo seres em
formagdo e precisam de auxilio em todo esse processo”. Atualmente, a vastas maneiras de
ensinar proporcionam liberdade de expressdo com suas experiéncias vivenciadas dentro e fora
do ambiente escolar, por mais que os educandos hoje em dia, j& nascem com um raciocinio
rapido para adquirir certos conhecimentos, o professor nao deixara de ser uma pega fundamental

na vida do educando, ele sempre trard algum conhecimento para somar com eles.
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Propalados por Vygotsky e Piaget, a aprendizagem se processa em uma
relagdo interativa entre o sujeito e a cultura em que vive. Isso quer dizer que,
ao lado dos processos cognitivos de elaboragdo absolutamente pessoal
(ninguém aprende pelo outro), h4 um contexto que, ndo so6 fornece
informagdes especificas ao aprendiz, como também motiva, da sentido e
‘concretude’ ao aprendido, e ainda condiciona suas possibilidades efetivas de
aplicac@o e uso nas situagdes vividas (COLLELO, 2002).

Collelo, fala que segundo a teoria de Vygotsky e Piaget, o sujeito adquire seus
conhecimentos através da sua convivéncia com pessoas € ambiente em que convive, cada um
tempo o tempo certo de aprender, ninguém pode tomar frente em aprender pelo outro. Cada ser
em transformacao tem sua forma de aprender com o que vive e cada um num tempo diferente,
0 meio em que vive pode contribuir para a aquisi¢do de conhecimento, mais nunca para pensar

ou viver pelo outro, cada um tem sua propria maneira de viver e lidar com as adversidades.

Com o tempo, a superagdo do analfabetismo em massa e a crescente
complexidade de nossas sociedades fazem surgir maiores e mais variadas
praticas de uso da lingua escrita. Tao fortes sdo os apelos que o mundo letrado
exerce sobre as pessoas que ja nao lhes basta a capacidade de desenhar letras
ou decifrar o c6digo da leitura (SOARES, 2003).

O analfabetismo ¢ um ponto polémico que se foi preciso lidar ao longo dos anos, hoje
em dia com os grandes avangos na area da educagdo, o analfabetismo teve uma queda relevante
no nosso cotidiano. Sdo inimeras as formas diferentes de escrita existentes no nosso cotidiano,
a educacdao de hoje traz diferentes possibilidades para aquisi¢do da leitura e escrita, uma
alfabetizacdo que se adapta a cada ser ou situacao diferente, para que todos possam alcancar

um bom ensino-aprendizagem satisfatorio.

Se as praticas pedagogicas pudessem transformar as iniciativas meramente
instrucionais em intervencdes educativas; talvez fosse possivel compreender
melhor o significado e a verdadeira extensdo da ndo aprendizagem e do quadro
de analfabetismo no Brasil (COLLELO, 2002).

As praticas pedagdgicas possuem um importante papel no ensino-aprendizagem, pois

ndo somente a teoria aplicada alcanca resultados satisfatorios para se alcancar os objetivos

esperados. Um ensino aprendizagem nao ¢ somente a transferéncia de conhecimentos, mais\[Fl]
a teoria aliada com a pratica, de uma forma a acolher o aprendiz oferecendo um ensino-

aprendizagem que cative para o querer aprender, e assim, obter grandes conquistas.
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E preciso considerar a reagio do aprendiz em face da proposta pedagogica,
muitas vezes autoritaria, artificial e pouco significativa. Na dificuldade de
lidar com a logica do “aprenda primeiro para depois ver para que serve”,
muitos alunos parecem pouco convencidos a mobilizar os seus esforgos
cognitivos em beneficio do aprender a ler e a escrever (COLLELO, 2002).

O ensino-aprendizagem ndo pode ser uma forma de ensinar onde se faga o uso
autoritarismo, o aprendiz para obter o gosto pelo ato de estudar, precisa ser cativado e imergido
no mundo da educagdo, ¢ preciso mostrar a ele o essencial motivo da necessidade em aprender
o que lhe ¢ transmitido, qual a finalidade daquilo que lhe é ensinado. O aluno para querer
aprender, precisa conhecer o porqué daquilo que esta vivendo, precisa ser motivado a querer ir
além, para assim se convencer a obter um ensino-aprendizagem que trara beneficios para o seu

futuro.

Embora o termo “letramento” remeta a uma dimensao complexa e plural das
praticas sociais de uso da escrita, a apreensdao de uma dada realidade, seja cla
de um determinado grupo social ou de um campo especifico de conhecimento
(ou pratica profissional) motivou a emergéncia de inimeros estudos a respeito
de suas especificidades (COLLELO, 2002).

Sabe-se que atualmente fazer crianca ler um livro € algo complicado nesse mundo
tecnoldgico em que a crianga tem contato com o ludico integralmente, mas muitas vezes sem
nenhum conteudo que lhe ajude no processo de alfabetizacdo e letramento e pude observar
durante minha experiéncia no estagio supervisionado que existe muitos alunos no 4° ano do

ensino fundamental que ainda nao foram alfabetizados.

Chamamos de Alfabetizagdo o ensino e o aprendizado de uma outra tecnologia
de representacdo da linguagem humana, a escrita alfabético-ortografica. O
dominio dessa tecnologia envolve praticamente os mesmos procedimentos ¢
conhecimentos que explicitamos por meio da atividade de uso dos ideogramas
chineses. Mas com uma fundamental diferenca: os simbolos do sistema de
escrita alfabético-ortografico (as letras ou grafemas) representam o
significante do signo lingiiistico (e ndo seu significado, como no sistema de
escrita ideografico): representam, de modo geral, nesse caso, os sons da
lingua. Isso vai fazer uma grande diferenca no aprendizado e no ensino dessa
tecnologia de escrita. Discutiremos essas semelhancas e diferencas na
proxima secdo. (SOARES; BATISTA, 2005, p. 24).

A alfabetizacao ¢ considerada quando o aprendiz adquire o dominio da leitura e escrita,
onde seja capaz de compreender o que escreve como também, seja capaz de entender a escrita
existente no seu cotidiano de vida. Quando alfabetizado o individuo cria possibilidades de

compreensdo do mundo em que vive, sabe lidar com diferentes situagdes no meio social.
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Para ser alfabetizado a crianga deve passar por um processo longo em que faz
uma decodificacdo dos sons da fala para a escrita utilizando as letras ou
desenhos, o uso dessa tecnologia envolve trés procedimentos diferentes
conhecimento e procedimentos, capacidades motoras e cognitivas para o uso
dos materiais, com auxilio do professor que deve levar em conta a vivéncia
socio-historico da crianca e ensina-la a pensar, ser critica e autonoma.
(SOARES; BATISTA, 2005).

Nesse processo a crianga deve conhecer o alfabeto e associar o som da fala com a
escrita, mas compreendendo que nem tudo se fala se escreve, o chamamos hoje de “consciéncia

fonoldgica”, mas isso se vai se desenvolvendo com a préatica de leitura e ortografia.

3 APLICACAO DO TEMA A EDUCACAO

A aplicac¢do do ludico na Educagdo Infantil pode ser abordada de varias maneiras e
métodos que incluem jogos, brincadeiras, musica, e sobretudo a literatura, e desenvolve a
aprendizagem em uma area de conhecimento especifica ou interdisciplinar, como ¢ o caso dos
jogos que no século XV, eram sugeridos para o ensino de aritmética e geometria, na Grécia
antiga para ensinar as criangas, os indios ensinavam seus costumes com ludico, e os jesuitas

através das brincadeiras. (SANT’ANNA; NASCIMENTO, 2011).

[...] as criangas interagirem, mesmo em contextos informais, com outras
criangas e adultos que utilizam a escrita, ¢ de serem aprendizes ativos, que
constroem conhecimentos sobre o mundo, a medida que exploram o meio
envolvente e refletem sobre as suas exploragdes. As interagcdes com a escrita,
mediadas por adultos e outras criangas, ttm um grande impacto no
desenvolvimento das concepgdes e dos conhecimentos de que as criangas se
apropriam sobre a linguagem escrita. (MATTA, 2008, p. 9).

Os jogos normalmente sdo de natureza competitiva que desperta a vontade ganhar algo
ou chegar em primeiro, mas tem 0s cooperativos que necessitam que os jogadores tenham um
objetivo ladico em comum, ou seja, os jogadores precisam se ajudar para alcangar seus
objetivos, esse tipo de jogo tem objetivo de ensinar a crianga que o importante ndo € somente

ganhar, e sim se divertir, aprender a trabalhar em equipe e ser solidario.

[SSN: 2675-4681 - REEDUC * UEG * v. 10 * n. 1 * jan/dez 2024 372



Naturalmente que, quanto mais frequentes forem as interagcdes com a leitura e
a escrita em contextos educativos promotores de uma literacia emergente,
quanto mais a leitura e a escrita fizerem parte do quotidiano da crianga, mais
facilmente as criangas desenvolverdo os seus projetos pessoais de leitores e
escritores envolvidos e comprometidos com a linguagem. Assim se
compreende que o adulto deve criar contextos educativos que promovam ¢
facilitem o contacto com diversos suportes de leitura - revistas, jornais, livros
de diversa tipologia - e deixar as criangas manusearem livremente esses
materiais diversificados, de modo a estimular a sua curiosidade sobre o
impresso. Mas deve fazé-lo igualmente de forma consciente e com
intencionalidade pedagdgica [...] (MENDES; VELOSA, 2016).

Quanto a aprendizagem na aplicagdo de jogos matematicos como metodologia de
ensino depende do tipo de abordagens trabalhadas pelo professor, nas abordagens empiricas, o
aluno ndo precisa de um conteudo aprendido anteriormente para desenvolver suas habilidades
de raciocinio estatistico, probabilistico ou combinatério em uma brincadeira, ele utiliza seus
proprios conhecimentos e experiéncias pessoais, ja nas abordagens formais o jogo € tido como
uma situagdo-problema ou atividade, permite que o aluno possa exercitar, assimilar e
desenvolver habilidades de um conteudo aprendido antes. Como aponta: (ROSTIROLA;
SIPLE; HENNING, 2022).

Nesse ambiente educativo potenciador de aprendizagens significativas, os
livros ocupam, naturalmente, um lugar de destaque. Sabemos que, na primeira
infancia, os livros mais indicados sdo os livros-brinquedo, os pop-up, os
albuns, os livros com formas, texturas, cores e sonoridades que permitem
estimular os cinco sentidos e que despertam emogdes e o prazer da descoberta,
mas o certo € que, a medida que crescem, as criangas se vao deixando seduzir
por outro tipo de livros. Na verdade, o contacto com uma grande diversidade
de obras que o adulto-mediador deve colocar a disposi¢do das criangas,
contribui ndo sé para a aquisi¢do da literacia. (MENDES; VELOSA, 2016).

Os autores apontam como parte importante para o desenvolvimento da educagdo
ludica, o papel e formagdo do professor, como orientador ¢ mediador da aprendizagem, que
busca elaborar atividades que engloba a necessidades de todos e a avaliacdo deve acontecer
formalmente por parte do professor, através da observagao, quanto as habilidades adquiridas
pelo aluno com suas atitudes, raciocinio e desenvolvimento psicomotor.

Ao entrar em contato com o ludico a crianga adquire aprendizagem no meio que esta
inserida, através das suas interacdes com os colegas e com a atividade, ela possui seu jeito
proprio de ver o mudo e expressa seus sentimentos, ideias e desejos de forma natural, utilizando
de diferentes linguagens em contato com as brincadeiras. (ALVES, 2009). Nesse sentido, “a

crianga l€, imagina, sonha, sente, emociona-se - a beira da ira € do compadecimento absoluto,
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aprende e, por fim, espelha esse aprendizado em seu proprio mundo. Por esse motivo, os livros
infantis sdo [...] nascedouros da experiéncia estética, que ¢ a base de toda a cogni¢cdo humana”.
(LOPES, 2012, p. 110).

Nos primeiros anos do Ensino Fundamental o ludico ainda ¢ trabalhado como
ferramenta para alfabetizar. Araujo (2020), aponta os jogos de linguagem como recurso didatico
na alfabetiza¢do e como trouxe mudangas nas concepcdes de linguagem, aprendizagem e de
ensino. O desenvolvimento de métodos que ajudam a crianga a se apropriar do sistema escrito
e alfabético, chamado de consciéncia fonologica, ¢ quando a crianga adquire maior percepgao

do som da fala com a escrita, sem a necessidades dos antigos métodos mecanicos.

Os livros de qualidade estética e literaria detém uma importancia fundamental
ndo s6 para estimular a fruicdo e a compreensao leitora, mas também para
potenciar aprendizagens significativas, devendo o educador agir
pedagogicamente e de forma responsiva as necessidades e aos interesses das
criangas. Nesse contexto se percebe que a literatura infantil, enquanto
fendmeno estético e literario de inestimavel valor, podera instituir-se como um
recurso pedagogico essencial para estimular a reflexdo e o espirito critico da
crianga em relacdo a si propria € ao mundo que a rodeia. (MENDES;
VELOSA, 2016).

Os jogos de linguagens sao um meio facilitador que deve ser utilizado pelo professor
como método do ensino aprendizagem, com agao planejada intencionalmente, onde o recurso a
ser aplicado no conteudo a ser aprendido deve ser organizado com estratégias didaticas de
maneira que o processo ajude o aluno a compreender a linguagens dos simbolos utilizados na
brincadeira, assim os jogos fica sendo um recurso didatico e nao um material ludico que motiva

a aprendizagem. (ARAUJO, 2020).

Um educador empenhado em desenvolver essas (e outras, naturalmente)
competéncias nas criancas que tem a sua guarda deve selecionar
criteriosamente os livros que lhes oferece ao olhar, porque a ele, educador e
adulto-mediador, compete apresentar livros que surpreendam, que provoquem
deslumbramento, que emocionem e fagam sonhar, que alarguem a capacidade
imaginativa e reflexiva do receptor infantil, que estimulem a sua sensibilidade
artistica e lhe permitam apurar o gosto. (MENDES; VELOSA, 2016).

A aplicagdo do jogo na educagdo infantil deve acontecer de forma divertida, com real
intencdo de brincar, ja que brincar faz parte da vida da crianca e de seus habitos, ela deve brincar
porque quer e gosta e ndo para aprender algo programado, sendo assim o jogo perde sua

ludicidade e a crianga o interesse, para perceber a aprendizagem o professor deve observar o
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desenvolvimento da crianca na brincadeira para aplicar atividades que desenvolva suas

habilidades e seu cognitivo. (SOARES, 2010).

Defendemos que o adulto-mediador ndo deve ignorar (e tampouco
menosprezar) os gostos ¢ os interesses de leitura das criangas, sob pena de
estar a comprometer o seu futuro de leitores apaixonados e envolvidos com os
livros € com o universo da leitura, mas ndo pode demitir-se da sua missdo
educativa que, nesse contexto, passa por lhes dar a ler livros de qualidade
estética e literaria - livros que alimentam a imaginagdo e a sensibilidade das
criangas e permitem estimular o gosto pela leitura (ou pela audiggo da leitura
em contexto pré-escolar); livros que emocionam e deslumbram pelo poder
encantatorio das palavras e das ilustragdes; livros que desafiam a ver o mundo
com os olhos da fantasia e a aventurar-se pelos caminhos da fic¢do; livros que
potenciam simultaneamente o desenvolvimento cognitivo, socioafetivo e
emocional das criangas, se devidamente abordados em contexto educativo
pelo educador de infancia. (MENDES; VELOSA, 2016).

A musicalizagdo esté interligada com o ludico, e trabalhar com a musica na educagdo
infantil contribui com o desenvolvimento e aprendizagem e o professor com mediador deve
proporcionar a crianca atividades musicais que ajude nesse processo, pois ao ouvir a musica a
crianca desenvolve o cognitivo e linguagem através do som e a coordenagdo motora ¢ o
equilibrio com a danga, também mexe o sistema nervoso tendo um efeito calmante, além de
desenvolver a socializagao e conceito de grupo. (AZEVEDO; ZANOTTO; COSTA, 2021).

Segundo Gohn; Starvracas (2010 p. 5), “na musicalizag¢@o o lidico caminha lado a lado
com a musica, oferecendo ao educando a possibilidade de desenvolver e aperfeicoar a
percepcao auditiva, a organizacdo, a imaginagao, a coordenagdo motora, memorizagao, a
socializagdo e a expressividade” e para desenvolver a aprendizagem através da musica o
professor precisa de acdes pedagdgicas que possibilite o aluno a criar, refletir e criticar as

situacdes que faz parte da vida do ser humano no contexto musical.

[...] os livros de qualidade estética e literaria destinados a primeira infancia se
socorrem de recursos expressivos e procedimentos técnico-literarios que as
criancas, mesmo ndo possuindo ainda a sua competéncia literaria
completamente adquirida devido a sua curta experiéncia de vida, conseguem
entender, interiorizando (embora por vezes de forma inconsciente) os sentidos
implicitos que tais procedimentos estético-literarios veiculam. (MENDES;
VELOSA, 2016).

Para o desenvolver a aprendizagem a escolar podem utilizar alguns elementos ou uma
linguagem musical, entre eles estdo, a danca, o canto, a dramatizagdo, os brinquedos infantis

entre outros. Alguns jogos e brinquedos fazem parte da cultura da crianga como as parlendas,
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os brincos, as brincadeiras de memorizacdo e de roda, as cantigas de ninar, as adivinhas, o faz
conta, o trava-linguas, entre outros. Ao trabalhar essas brincadeiras a escola possibilita a crianga

a ter contato com diversas manifestagdes folcloricas adquirindo novos conhecimentos.

CONCLUSAO

No respectivo trabalho abordou-se a historia da ludicidade na educagao, de como foi
seu surgimento e quais os principais estudiosos que deram énfase ao tdo importante assunto.
Serd abordado também, como foi a chegada do ludico no Brasil, quais foram os povos
responsaveis pela introdugdo ao contetido na histéria da educacao. Importantes tedricos serao
citados ao longo do desenvolvimento do trabalho, sobre como aconteceu todo o processo de
insercado do ludico nos ambientes educacionais, como acontece o aprendizado no
desenvolvimento infantil, como se d& todo o processo na aplicagdo pedagogica.

Abordou-se ainda a importancia do professor na aplicagdo da ludicidade, como
também sobre o professor estar sempre em processo de atualiza¢do a novas tendéncias, para
que haja um bom desenvolvimento no campo educacional e as diferentes formas de aplicacao
no cotidiano, para se alcangar um ensino que favoreca os educandos em um todo, valorizando
a capacidade e cuidados com as dificuldades que surgirem.

Notou-se que a maior responsabilidade do desenvolvimento infantil no ambiente
educacional estd a cargo do professor, onde muitas vezes deixa o profissional sobrecarregado e
acontece a desmotivagao profissional. Mesmo com todas as dificuldades e barreiras, o professor
se desdobra para desenvolver um bom trabalho em beneficio dos educandos.

Ainda foi possivel entender que a educagdo tem um leque de novos conhecimentos
que vem a cada dia enriquecendo o curriculo educacional. Com toda reforma educacional, na
atualidade ndo ¢ so responsabilidade do professor o alcance do desenvolvimento do educando,
mais sim de toda a comunidade em geral, que tem o seu acréscimo na vida deles. O ensinar
precisa ser de uma forma a despertar o interesse do educando, que quando se faz de forma
arbitraria, o educando se fecha aos conhecimentos transmitidos, assim dificultando o
aprendizado. O mundo da literatura tem um importante papel no campo educacional e
desenvolvimento infantil, a algum tempo com o surgimento tecnologico se foi perdendo a sua
importancia, mais com as novas reformas que surgiram, a literatura ganhou novamente o
reconhecimento e faz parte do processo de desenvolvimento infantil.

Deve-se observar que o ludico ¢ introduzido no aprendizado de forma a oferecer um
grande acréscimo na aprendizagem do educando, cada um de uma forma diferente que leva o
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aluno a aprender de uma forma atrativa como brincadeiras, jogos, musica, teatro ou outras
atividades variadas atrativas, em que desperta o interesse dos estudantess e assim oferecendo
diferentes oportunidade de aprendizagem.

Ressalta-se ainda que ao longo do desenvolvimento do trabalho, foi possivel imergir
na historia do ludico na educagdo, conhecer as diferentes teorias e estudos aplicados, em que
grandes teoricos teve sua contribui¢do no desenvolvimento infantil. Foi destacado a chegada
do ludico ao Brasil e suas contribui¢des, para um ensino-aprendizagem atrativo.

Por fim, conclui-se que a construcdo do trabalho, foi possivel amadurecer
conhecimentos ja adquiridos, como também novas descobertas na area educacional, onde existe
uma imensiddo de recursos, para facilitar o aprendizado dos seres em constante
desenvolvimento. Foi citado que o professor, ¢ uma importante ferramenta no ambito do ensino

aprendizagem, onde contribui para o desenvolvimento humano do educando.
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