== SAPRPIENCIA

sociedade, saberes e praticas educacionais | 2238-3565 |

EQUACOES DO PRIMEIRO GRAU: UMA PROPOSTA DE ENSINO
UTILIZANDO O RECURSO QR CODE

FIRST DEGREE EQUATIONS: A TEACHING PROPOSAL USING THE QR CODE
RESOURCE

Quelen Corréa Furtado
Universidade Federal de Pelotas (UFPel)
quelen26correa@gmail.com

Henrique dos Santos Romel
Centro Universitério Internacional (UNINTER)
henrique20romel@gmail.com

Thais Philipsen Gritzmann
Universidade Federal de Pelotas (UFPel)
thais.grutzmann@ufpel.edu.br

Resumo: Este trabalho tem por objetivo descrever uma oficina realizada na disciplina de Instrumentacdo para o
Ensino de Matematica | do Curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal de Pelotas, no segundo
semestre do ano de 2018, na qual os sujeitos participantes foram os colegas da turma. Nessa oficina buscou-se
trabalhar com ludicidade no ensino de Matematica, integrando-se a essa a utilizagdo de tecnologias no ensino. A
ludicidade foi inserida a partir da aplicacdo de um jogo e a tecnologia sugerida foi um aplicativo gratuito para
smartphone que realiza a leitura de QR Codes, denominado QR Scaner. QR Code é um cédigo de
barras bidimensional, que pode ser escaneado usando aplicativos como o escolhido. A metodologia aplicada foi a
seguinte: primeiro a turma foi dividida em grupos. Apds, todos os integrantes de cada grupo tiveram que procurar
por QR Codes que estavam escondidos na sala, sendo a atividade denominada “Caca aos QR Codes”. Conforme
encontravam um deveriam realizar a sua leitura com o aplicativo. Em cada QR Code havia uma equacdo de 1°
grau diferente. O grupo que resolvesse 0 maior nimero de equagdes corretamente seria o vencedor. Os resultados
obtidos foram: a participacdo dos colegas com curiosidade sobre o0 aplicativo e formas de utiliza-lo futuramente;
0 interesse pela ampliacdo do uso de tecnologias em sala de aula, incluindo o ensino superior; a necessidade de
aproximar o ensino de Matematica as tecnologias atuais; a importancia de ensinar Matematica com atividades
ludicas, que proporcionem momentos descontraidos de aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino de Matematica. Equac@es do 1° grau. Jogo. QR Code. Tecnologia.

Abstract

This work aims to describe a workshop held in the discipline of Instrumentation for Teaching Mathematics | of
the Mathematics Degree Course at the Federal University of Pelotas, in the second semester of 2018, in which the
participating subjects were classmates. In this workshop we tried to work with playfulness in the teaching of
Mathematics, integrating the use of technologies in teaching. The playfulness was inserted through the application
of a game and the suggested technology was a free smartphone app that reads QR Codes, called QR Scaner. QR
Code is a two-dimensional bar code, which can be scanned using applications such as the chosen one. The
methodology applied was as follows: first the class was divided into groups. Afterwards, all members of each
group had to search for QR Codes hidden in the room; and the activity was called “Hunting the QR Codes”. As
they found one, they should read it with the application. Each QR Code had a different 1st degree equation. The
group that solved the largest number of equations correctly would be the winner. The results obtained were: the
participation of colleagues with curiosity about the application and ways to use it in the future; the interest in
expanding the use of technologies in the classroom, including higher education; the need to bring mathematics
education closer to current technologies; the importance of teaching mathematics with playful activities that
provide relaxed learning moments.

Keywords: Mathematics teaching. 1st degree equations. Game. QR Code. Technology.
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INTRODUCAO

Nos dias atuais, com a facilidade de acesso aos materiais pedagdgicos e a tecnologia,
professores e gestores nas escolas precisam se perguntar em como inovar o ensino, Vvisto que
em nossa sociedade as “inovagdes tecnologicas vém tomando corpo” (BORBA; SILVA;
GADANIDIS, 2018, p. 21) de forma acelerada. Quando se pensa especificamente na
Matematica, como torna-la prazerosa e interessante para criancas e adolescentes na Educacéo
Bésica?

E, neste contexto, o que esperar, entdo, da escola do século XXI? Ela precisa ser efetiva
na contribuicdo para a aprendizagem dos alunos, em diferentes niveis, tornando-os seres
capazes de “serem criticos em relagdo aos problemas sociais, politicos, econdmicos do pais,
sendo questionadores sobre os processos de producdo do conhecimento da ciéncia e da
tecnologia e como estes conhecimentos interferem na sociedade e na qualidade de vida das
pessoas” (OLIVEIRA; VAZ, 2014, p. 137).

Nesse viés € importante que os professores, independentemente de suas
especialidades, preocupem-se em ir além do ensino do contetdo, preocupem-se em formar um
cidaddo para a vida, critico e autbnomo. Porém, como os conteldos necessariamente fazem
parte do processo e precisam ser ensinados (e aprendidos), como tornar isto prazeroso e
significativo?

Pensando no ensino de Matemaética e na forma que esta disciplina pode ser trabalhada
nos anos finais do Ensino Fundamental, é possivel fazer uma relagdo com a maneira ludica de
ensina-la, pois de acordo com Moreira e Dias (2010, p. 11) “[...] o ladico esta associado ao ato
de brincar, de jogar e quando realizadas frequentemente, essas atividades ludicas também
ajudam a memorizar fatos”. De acordo com as palavras dos autores pode-se perceber o quanto
pode ser significativo utilizar o ludico nas praticas docentes.

Outra ferramenta de ensino que também pode ser utilizada para promover o ensino de
Matematica é 0 jogo. Ja de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), do terceiro
e quarto ciclos do Ensino Fundamental — Matematica, “o jogo ¢ uma atividade natural no
desenvolvimento dos processos psicologicos basicos; supde um ‘fazer sem obrigagdo externa e
imposta’, embora demande exigéncias, normas e controle” (BRASIL, 1998, p. 47).

Com base neste documento, que tem por objetivo fornecer orientagdes aos professores,
é possivel ter uma percepgdo mais ampla sobre jogo, ja que este é uma espécie de atividade

natural do ser humano. E, também, € composto por certas regras, como por exemplo, definir
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um contetdo a ser explorado, como no caso deste trabalho, as equacgdes do primeiro grau, as
quais serdo detalhadas em um proximo tépico.

Outros dois fatores importantes a serem considerados durante o jogo sdo as normas
que auxiliam no procedimento de como se deve jogar e o0 controle que nos permite explorar o
tempo de realiza¢do de uma atividade utilizando este recurso didatico.

Os jogos podem ser apresentados aos alunos de diferentes formas, entre elas, por meio
da utilizagdo das tecnologias, que de acordo com Simon (2013, p. 11) “colabora muito para o
aprendizado do aluno, ou seja, ele consegue ter uma visdo mais ampla do contetido”. Nessas
condi¢des podemos entender a importancia das tecnologias em sala de aula, porque diante do
seu uso o aluno tem a disposicdo mais recursos, como a visualizacdo de conceitos,
possibilidades de realizar varios célculos em um intervalo de tempo pequeno, tornando a
atividade dinamica, por exemplo.

Um recurso tecnoldgico que pode ser utilizado para apresentar os jogos é o celular ou
0 smartphone, no qual podem ser instalados diferentes aplicativos, para que possam ser

acessados a qualquer hora e lugar.

TECNOLOGIAS NO ENSINO DE MATEMATICA

O contexto educacional nos dias atuais vem sofrendo varias inovacdes, referentes a
insercao das tecnologias, que nas palavras de Simon (2013, p. 26) “vém para nos proporcionar
uma educagdo de qualidade”. Percebe-se uma contribuicdo da utilizacdo das tecnologias, que é
tornar nossa educacdo uma educacdo de qualidade para que esta seja mais atrativa no ambito
escolar e contribuir na formacdo dos nossos alunos. Moran, Masetto e Behrens (2000, p. 139)
ja destacavam que “[...] ndo é a tecnologia que vai resolver ou solucionar o problema
educacional do Brasil. Podera colaborar, no entanto, se for usada adequadamente, para o
desenvolvimento educacional de nossos estudantes”.

Para que as tecnologias possam nos proporcionar uma educagéo de qualidade, recorre-
se a Simon (2013, p. 11) que em suas palavras afirma: “[...] para que o processo de formacao
do aluno seja dado de forma correta e significativa, o professor deve estar sempre se atualizando
e fazendo cursos para se aprimorar cada vez mais em rela¢do as tecnologias”, corroborando
com a ideia apresentada pelos autores anteriores.

Com base em Simon (2013) podemos ver a relevancia do quanto é importante o

professor participar de ciclos de formacdo continuada, jornadas de estudos, ciclos de debates
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sobre ensino e tecnologias quando possivel. Isso acarretara uma formagdo mais profunda do
professor, possibilitando assim inovar suas aulas apresentando atividades envolvendo as
tecnologias, proporcionando uma formacdo mais tecnoldgica a seus alunos, ou seja, um aluno
que saiba utilizar esse recurso também para fins educacionais.

Mill (2013, p. 15) contribui com essa discussdo ao afirmar que “[...] o estagio de
desenvolvimento tecnoldgico que estamos experienciando atualmente trouxe consigo inéditas
possibilidades de comunicacao ou interagdo entre sujeitos”, e cabe ao docente a condugao dessa
interacdo, de forma significativa e dialogica.

Introduzida a percepcdo sobre as contribuigdes das tecnologias no contexto
educacional e 0 que estas podem proporcionar a estudantes e professores, faz-se uma breve
reflexdo sobre a Matematica no Ensino Fundamental.

Para isso exploramos um documento de carater normativo, implementado nas escolas
da rede publica e privada, denominado Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a qual “[...]
leva em conta que os diferentes campos que compdem a Matematica relnem um conjunto de
ideias fundamentais que produzem articulacbes entre eles: equivaléncia, ordem,
proporcionalidade, interdependéncia, representacao, variagao e aproximagao” (BRASIL, 2018,
p. 268).

E possivel, enquanto pesquisadores da area da Educacdo Matematica notar o quanto
seu papel no Ensino Fundamental é importante, pois contribui para o inicio da formacao
educacional e sua interacdo como pessoa na sociedade, para a formagao completa do estudante.

Outro fator que deve ser abordado é o conhecimento matematico que se faz necessario
para todos os alunos da Educacdo Baésica, seja por sua ampla aplicacdo na sociedade
contemporanea, seja pelas suas potencialidades na formacédo de cidaddos criticos, cientes de
suas responsabilidades sociais (BRASIL, 2018).

Em relagdo a aprendizagem de Matematica podemos novamente recorrer aos

Parametros Curriculares Nacionais, os quais afirmam que:

[...] a aprendizagem em Matematica esté ligada & compreensdo, isto é, & atribuicdo e
apreensao de significado; apreender o significado de um objeto ou acontecimento
pressupde identificar suas relacGes com outros objetos e acontecimentos. Assim, 0
tratamento dos contetidos em compartimentos estanques e numa rigida sucessao linear
deve dar lugar a uma abordagem em que as conexdes sejam favorecidas e destacadas.
(BRASIL, 1998, p. 57).

Nos parametros atuais, a perspectiva ¢ semelhante, visto que a BNCC “orienta-se pelo

pressuposto de que a aprendizagem em Matemética estd intrinsecamente relacionada a
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compreensdo, ou seja, a apreensdo de significados dos objetos matematicos, sem deixar de lado
suas aplicagdes” (BRASIL, 2018, p. 276).

Contudo, a aprendizagem em Matematica as vezes se encontra em condigdes
contraditorias ao que nos dizem os PCN e a BNCC a respeito deste assunto. Isto pode ocorrer
devido ao fato de que os estudantes ndo conseguem compreender significados, bem como
aprender o significado de certos acontecimentos ou relaciona-los.

As tecnologias educacionais podem estar presentes de varias maneiras no ambiente
escolar e o professor precisa aproxima-las, vinculé-las, utiliza-las neste processo educacional,
como um recurso que auxilie nessa construcdo de significados. Estas tecnologias podem ser
jogos, aplicativos educacionais, pesquisas on-line, softwares, o uso do computador e/ou do
celular, recurso de projecdo de slides, entre outros.

Na sequéncia do texto serd apresentado o conceito escolhido para a aplica¢do de uma
atividade e a sua aplicabilidade em situacGes reais do cotidiano.

AS EQUACOES DO 1° GRAU

Em relacdo ao conteudo de equacgdes do 1° grau pode-se dizer que:

A equacdo de 1° grau é um dos conteldos onde os alunos apresentam dificuldades na
sua resolucdo, assim, ao trabalhar esse contedido por meio de problemas o mais
préximo do real possivel, ou seja, envolvendo situacBes reais do cotidiano do
estudante, contempla-se a percep¢do de sua aplicacdo pratica em situagGes diversas,
realizando assim a construgdo do seu conhecimento. (MINAMIZAKI, 2016, p. 5).

Comparando a fala da autora e o ensino de equacGes na escola béasica faz todo sentido
dizer que quando o conceito de equacdes, que segundo Giovanni Jr e Castrucci (2008, p. 122)
“é toda sentenca matematica expressa por uma igualdade, na qual haja uma ou mais letras que
representam numeros desconhecidos dessa sentenga, ¢ denominada equagdo”, € apresentado
aos alunos estes expdem muitas dificuldades em aprendé-lo, isso por que nas equacdes
aparecem letras e acaba confundindo o estudante por ndo saber o significado dessas letras
misturadas com nameros.

Varios sdo os trabalhos desenvolvidos para contribuir no aprendizado do aluno no que
se refere ao conteudo que envolve as equacdes de 1° e 2° graus, com ou sem O uso de
tecnologias, como por exemplo, Silveira (2019), Silva (2019) e Pucci (2019). Para que se possa
resolver uma equacao é necessario que o aluno tenha entendimento de simbolizacéo, estudo de

estruturas e a modelagéo presentes no desenvolvimento do pensamento algébrico.
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Para contribuir na compreensdo desse conceito e que o aluno possa ter éxito nas
resolucdes dessas equac0es, foi utilizado a tendéncia Jogos no ensino de Matematica com o
intuito de prover o entendimento do estudo desse tipo de equacdo. Essas sentengas ou equagoes
estdo diretamente ligadas a uma area da Matematica denominada Algebra, que tem como
propdsito produzir o pensamento algébrico, o qual segundo a BNCC (2018, p. 268) “é essencial
para utilizar modelos matematicos na compreensdo, representacdo e andlise de relagdes
quantitativas de grandezas e, também, de situacdes e estruturas matematicas, fazendo uso de
letras e outros simbolos”. Dessa forma pode-se observar que este pensamento é essencial
guando nos referimos ao ensino de algebra e equacdes, pois com este podemos apresentar

situacBes-problema ou ndo para resolucdo de equacdes.

UM POUCO SOBRE QR CODE

Com o crescimento do mundo tecnoldgico e a insercdo dos alunos de forma digital e
globalizada, fez com que os professores repensassem sobre 0s processos de ensino e
aprendizagem aplicados atualmente. Nesse mundo tecnolégico e globalizado deu margem a
muitas facilidades de aquisi¢do para o enfrentamento do mundo moderno, bem como adquirir
e usar dispositivos tecnoldgicos (celulares/smartphones, tablets e notebooks) comuns entre
tantos estudantes.

Diante de uma sociedade em que a informacéo esta acessivel a partir de um smartphone,
no qual diversas tarefas podem ser acessadas por simples toques na tela, é preciso repensar a
sala de aula como o Unico espaco para aprender e ensinar. Neste sentido, ja vem sendo
realizadas pesquisas que envolvem o uso das tecnologias, como a escolhida para esta oficina,
de forma que podemos citar os trabalhos recentes de Silva Filho (2018) e Felcher (2020).

A intencdo do presente trabalho é considerar apenas o uso do celular para fins
pedagogicos. Sendo um dispositivo de fungdes inerentes que podem ser personalizadas com a
instalagdo de aplicativos disponiveis em lojas virtuais (pagos ou gratuitos) em diferentes
sistemas operacionais. Entre estes aplicativos que podem ser utilizados no espago escolar,
apresentamos 0 QR Code.

QR Code significa codigo de resposta rapida (Quick Responsive Code), € um codigo de

barra em 2D que pode ser escaneado por alguns celulares/smartphones com céameras
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fotograficas integradas no aparelho auxiliado por um aplicativo de reconhecimento e leitura que
é gratuito podendo ser baixado da internet.

O QR Code, de acordo com Pinto, Felcher ¢ Ferreira (2016, p. 2) “¢ um codigo de
identificacdo presente em diversos lugares, desde embalagens de produtos até enigmaticas
etiquetas espalhadas pelas cidades”.

Escanear um QR Code serve para mais coisas do que ler informacdes de um produto,
fazer uma compra ou participar de uma promogdo. O ‘quadradinho’ que parece um codigo de
barras pode armazenar varios tipos de informacdes, incluindo atividades para serem realizadas
em aula. Para tornar as aulas interativas e divertidas, é necessario que professores e alunos
tenham aplicativos de leitura de QR Codes instalados em seus aparelhos.

Para criar um QR Code ndo precisa, necessariamente, de conhecimentos de
programacao e designer, € suficiente ter um aplicativo especifico no celular, escolher o tipo de
informacdo que vai ser armazenado no QR Code (como por exemplo, um link de internet, um
numero de telefone, um post do Facebook, uma imagem, entre outros), indicar o contetdo num
campo especifico e gerar o cddigo. O codigo pode ser salvo como imagem e ser usado de
maneira adequada para cada situacao.

Como o QR Code possui espaco para um volume consideravel de informacdes e varias
possibilidades de uso, ele apresenta-se como um excelente recurso pedagogico que podera
contribuir no aprendizado em sala de aula atrelado ao Projeto Pedagdgico do Curso,
possibilitando novas atividades que despertem o interesse, a motivacdo, a interagdo e o
sentimento de desafio nos alunos.

As figuras a seguir exemplificam as representacdes do codigo de barras e do QR Code.

2110

000007000152

Figura 1: Representagdo do codigo de barras lineares.
Fonte: https://pt.depositphotos.com/vector-images/c%C3%B3digo-de-barras.html.

afi40
[=]

Figura 2: Representacdo do codigo QR Code.
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Fonte: https://pt.depositphotos.com/vector-images/c%C3%B3digo-de-barras.html.

Pensando na facilidade de aquisicdo desses bens e servicos as tecnologias avangaram e
praticamente dominaram nosso cotidiano. Em prol de atender a demanda dos mesmaos € exigido
um conhecimento maior para todas as criagdes e transformacgdes que essa tecnologia abrange
conforme o tempo passa.

Com esse avanco tecnoldgico aumentam os desafios e transformacbes a serem
realizadas no ambito escolar. Professores precisam de capacitacdo e adequacao para lidar com
essa realidade, na qual o uso do smartphone rouba parte da atencdo dos alunos por ser de fécil
acesso e transmissdo de informacGes em tempo real, cuja aglomeracdo dos mesmos néao é

necessaria devido a internet.

A APLICACAO DA PROPOSTA UTILIZANDO QR CODE

A proposta que vamos apresentar é baseada nos conceitos de jogo, tecnologias e
equacOes. Denominada Caca aos QR Codes das equacgdes do primeiro grau, que teve por
objetivo fixar o conceito de equacdo do primeiro grau, resolver equacdes do primeiro grau,
utilizar recursos tecnoldgicos na aula de Matematica, neste caso a internet, smartphone e a
leitura de codigos QR Code.

A atividade desenvolveu-se durante uma das aulas da disciplina de Instrumentacao
para 0 Ensino de Matematica | visando apresentar uma proposta de atividade que poderia ser
desenvolvida em uma aula de Matematica direcionada para os anos finais do Ensino
Fundamental. A atividade deveria ser pensada tendo como embasamento uma das quatro
unidades tematicas dispostas na Base Nacional Comum Curricular.

A primeira unidade é relacionada aos Nimeros, a segunda a Algebra, a terceira a
Geometria e por fim temos a quarta unidade, vinculada as Grandezas e Medidas e Probabilidade
e Estatistica. No nosso caso, escolhemos a segunda unidade por termos, mas familiaridade com
a algebra e a atividade que propomos foi pensando em uma turma de sétimo ano.

A utilizagdo dos QR Codes surgiu da ideia de inovagéo das aulas, pela necessidade da
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos nas aulas de Matematica e também para que houvesse a
competitividade entre os colegas, visto que estes foram divididos em grupos de quatro alunos.
A proposta trata-se de um jogo, no qual havia regras, tempo de realizacdo, ganhadores e

perdedores, tendo assim as caracteristicas do jogo e da competicéo.
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Para que a atividade fosse realizada os ministrantes espalharam diversos QR Code na
sala de aula, nestes continham diferentes equac@es que deveriam ser resolvidas pelos colegas,
e quem encontrasse 0 maior numero de QR Codes e resolvesses as equacfes em menor tempo
era o vencedor.

Para a leitura dos QR Codes foi indicado o aplicativo QR Scanner?, o qual deveria ser
instalado pelos colegas em seus smartphones. Quando propomos a atividade os colegas acharam
muito interessante pois pensamos em fazer uma juncdo das tecnologias e o ensino de
Matemética.

A oficina proporcionou um momento Unico de aprendizado, para todos, enquanto
académicos da Licenciatura em Matematica, futuros professores, pois pudemos perceber a
necessidade de refletirmos sobre a metodologia utilizada nas nossas aulas. O resultado foi
significativo, pois todos os colegas participaram, e 0s objetivos propostos na atividade foram
todos alcangados.

O quadro a seguir mostra 0s QR Codes contendo as vinte equacfes do primeiro grau

que utilizamos na atividade e que os alunos tinham que procurar.

! Disponivel para download em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kaspersky.qgrscanner&hl=pt-
BR.
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Figura 3: QR Codes contendo as equages que foram resolvidas.

Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

Durante a aplicacdo da proposta utilizando o recurso do QR Code notou-se que 0s

colegas da turma participaram com entusiasmo da mesma. Trés dos participantes comentaram

que a Equacéo 2 gerada ap0s a leitura do codigo era bem tranquila de se resolver e encontrar

seu conjunto solugdo. A seguir representamos a resolucao da equacéo 2 gerada pelo QR Code:

Figura 4: Resolugdo da Equacéo 2.
Fonte: Arquivo pessoal dos autores.
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Em contrapartida, outros dois relataram que a Equacao 16 era mais complexa, pois para
resolvé-la utilizaram mais etapas. A figura 5 apresenta a resolucdo desta equacao.

Ve .

Figura 5: Resolugdo da equacéo 16.
Fonte: Arquivo pessoal dos autores.

O jogo tinha por objetivos fixar o conceito de equacdo do primeiro grau, resolver
equacOes do primeiro grau, utilizar o smartphone e um aplicativo de leitura de QR Code como
recursos tecnoldgicos e, ainda, analisar qual(is) habilidade(s) e objeto(s) do conhecimento que
a nova base dispBe na unidade tematica que a atividade se relaciona, no caso a algebra.

Pudemos verificar, enquanto aplicadores da atividade, a utilizacdo do objeto do
conhecimento “Equacdes polinomiais do 1° grau” (BRASIL, 2018 p. 306) e a habilidade
“(EFO7MA18) que propde resolver e elaborar problemas que possam ser representados por
equacOes polinomiais de 1° grau, redutiveis a forma ax + b = ¢, fazendo uso das propriedades
da igualdade.” (BRASIL, 2018, p. 307).

Nessas condicOes, analisando a nova base e suas respectivas habilidades ha uma
possibilidade de pensarmos em planejar nossas aulas recorrendo sempre a este documento,
tornando-as assim mais atualizadas, visto que a BNCC apresenta alguns recursos que podem

melhor nossas aulas e um desses € o recurso tecnolégico.

CONSIDERAGOES FINAIS

Em virtude do que foi mencionado, conclui-se que a utilizagéo das tecnologias possiveis
a serem implementadas na sala de aula é de suma importancia para o aprendizado de
Matematica e outras disciplinas da Educacao Basica.

Em relacdo ao recurso do QR Code percebe-se que este é de conhecimento da maioria

dos alunos e professores nos dias atuais, uma vez que sdo encontrados de diversas maneiras,
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nos rotulos de alimentos, produtos de beleza, na televisdo, dentre outras maneiras, e também
pode ser utilizado na sala de aula, na realizacdo de atividades pedagdgicas elaboradas pelos
professores como forma de jogo.

Ja as equacdes que compuseram a proposta de ensino podem ser utilizadas na resolucao
problemas quando se tem um enunciado solicitando que se encontre algo desconhecido, como
por exemplo, um ndmero e, para representar situacdes cotidianas que encontramos na
construcdo civil, no célculo de areas de terrenos, no calculo do consumo de energia elétrica, na
Fisica por meio da relagcdo entre espaco percorrido e tempo de percurso dentre tantas outras
situacoes.

Outra conclusdo é relacionada com a BNCC, pois com o documento tem-se a percepgao
de quais as habilidades e os objetos do conhecimento estdo envolvidos na atividade. Destaca-
se também que este documento ndo é o curriculo a ser desenvolvido, mas um balizador no
processo, destacando as competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidas em cada

etapa de ensino da Educacéo Basica.
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